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Пояснительная записка
«Радость творчества есть высшее

проявление человеческой сущности.

Жить с ощущением этой радости или

жить без него – огромная разница»

К. Паустовский

Программа Школы творческой ориентации – один из возможных вариантов контролируемого и целенаправленного развития ребёнка младшего школьного возраста, что позволяет определить его способности. Трудно переоценить значение всестороннего развития и образования именно в этом возрасте, когда закладывается фундамент развития личности ребёнка, её базовая культура. Это помогает младшим школьникам успешно овладевать разными видами деятельности и областями знаний не только на этом, но и на других возрастных этапах.


Потребность в развитии качеств личности детей, позволяющих реализовать свои творческие возможности и склонности, самостоятельно мыслить и реально применять полученные знания на практике, становится в настоящее время особенно актуальной. Именно сейчас необходимо дать каждому ребёнку возможность проявить свои способности и получить необходимые первичные навыки в интересующей его области.


Школа творческой ориентации – это возможность творческой реализации, приобретение социального опыта, эстетическое и общее развитие и воспитание прежде всего тех детей, которые не посещают учреждения дополнительного образования во внеучебное время.


Помимо выше обозначенных позиций предпосылками создания Школы творческой ориентации стали наличие кадров и заинтересованность близлежащих школ в сотрудничестве.


Программа Школы творческой ориентации рассчитана на детей 1 - 4 классов. Так как группы формируются из детей разных школ, это несет некоторые положительные моменты. Сейчас в школах немало детей с эмоциональными нарушениями, проблемами в поведении. К таким детям нужен особый подход, поэтому одна из составляющих программы – воспитательный аспект.

Программа – комплексная.


Занятия в Школе творческой ориентации позволяют:

· Расширить воспитательное пространство через включение детей в многогранную жизнь, где есть условия для самовыражения;

· Создать возможности для индивидуального развития тех способностей у ребёнка, которые не всегда получают поддержку в учебном процессе (смена коллектива этому благоприятствует);

· Более успешно решать проблемы социальной адаптации детей

Программа представляет собой комплекс полноценных предметов, объединённых общей целью.
Цель программы: Создание условий для выявления и развития склонностей и интересов обучающихся в различных видах и формах образовательной деятельности.
Задачи:

Образовательные:

- дать знания, умения и навыки в соответствии с предметами данной программы.
Воспитательные:

- воспитывать такие черты характера как воля, целеустремлённость, трудолюбие, умение доводить начатое дело до конца;

- воспитывать культуру поведения в учреждении;

- формировать потребность в творческом росте, саморазвитии, самоутверждении.
Развивающие:

- стимулировать желание заниматься творчеством;

- формировать организационно – управленческие умения: планировать свою деятельность и добиваться результата, определять проблемы собственной деятельности и устанавливать их причины;

- развивать коммуникативные умения и навыки, обеспечивающие совместную деятельность в группе, сотрудничество, общение: адекватно оценивать различные мнения, оказывать помощь другим, самостоятельно разрешать конфликтные ситуации.


Одна из главных задач педагога – постоянно поддерживать на занятиях творческий настрой, сохранять увлечённость детей. Поэтому очень важно подбирать задания в соответствии с возрастом. 

Занятия строятся по намеченному плану, согласно которому дети усваивают последовательность выполнения заданий на основе порционных знаний и умений, выдаваемых педагогом на каждом занятии.

Выполнение работ, даже если оно кажется простым, требует выработки определённых навыков. В повседневной работе необходимо поддерживать у детей радость открытия. В этом случае возникает состояние душевной приподнятости, удивления собственным возможностям, чувство гордости за результаты своего труда и творчества своих товарищей.

Положительным воспитательным моментом является то обстоятельство, когда педагог вместе с обучающимися изготавливает и свою работу, на которую ориентируются дети. Метод личного показа выполнения задания нужно использовать как можно чаще, особенно для детей младшего школьного возраста.
Основные формы работы педагогов с обучающимися:
· беседа;

· консультация;

· коллективная работа;

· практическая работа;

· самостоятельная работа;

· дидактические и творческие игры;

· оформление коллективных выставок.

Педагогические приёмы, используемые педагогом на начальной стадии освоения программы, отличаются от приёмов обучения, используемых педагогом в конце периода обучения. Сначала педагог даёт основы технологии, направляет деятельность учащихся на точное выполнение различных операций, следит за качеством их выполнения. Постепенно ребята приучаются выполнять работу самостоятельно, используя накопленные знания, проявляя свою выдумку, фантазию и воображение. В работах должно ощущаться авторство ребёнка.

Условия эффективности реализации программы:

· привлекательность деятельности;

· атмосфера доверия, доброжелательности, комфортности для каждого ребёнка, доброжелательные отношения между детьми и педагогом;

· многообразие видов и форм деятельности, соответствие её содержания возрасту ребёнка;

· возможность проявления творческой инициативы, предоставление ребёнку права выбора, когда учащийся может реализовать свою творческую позицию от замысла до оценки результата;

· содержательное проведение свободного времени;

· обеспечение процесса обучения необходимыми материально – техническими средствами и информационной базой.
Ожидаемые результаты и формы их фиксирования:

Общие результаты реализации программы «Компас» в целом можно проследить на различных уровнях.
Результаты для ребёнка

- интерес к занятиям;

- активность ребёнка;

- объективная оценка ребёнком собственных действий;

- способность ребёнка отвечать за свои поступки.
Результаты для детского коллектива

- умение коллективно планировать работу, распределять обязанности;

- умение принимать совместные решения;

- умение совместно подводить итоги и анализировать свой вклад в общее дело;

- умение соотносить свои действия с действиями других.
Результаты для педагога

- умение варьировать учебно – тематический план и содержание занятий в зависимости от интеллектуальных и творческих возможностей детей в определённой группе.
Результаты для учреждения

- удовлетворённость школ, с которыми сотрудничает Дом детского творчества, качеством преподавания предметов;

- взаимосвязь воспитательной работы школы и Дома детского творчества;

- ориентированность детей на занятия в творческих объединениях Дома детского творчества.
Результаты освоения детьми программ:

Метапредметные результаты:
- регулятивные универсальные учебные действия: организация собственной деятельности, включая способность принимать и сохранять учебную цель и задачу, планировать ее реализацию, контролировать и оценивать свои действия, вносить соответствующие коррективы в их выполнение;

- личностные универсальные учебные действия: готовность и способность обучающихся к саморазвитию; сформированность внутренней позиции, мотивации к обучению и познанию;

- коммуникативные универсальные учебные действия: сформированность умений учитывать позицию собеседника, организовывать и осуществлять сотрудничество с педагогом и сверстниками в разных социальных ситуациях, умений не создавать конфликты и находить выходы из спорных ситуаций, с достаточной полнотой и точностью выражать свои мысли в соответствии с задачами и условиями коммуникации;

- познавательные универсальные учебные действия: сформированность умений самостоятельно выделять и формулировать познавательные цели, осуществлять поиск необходимой информации, использовать знаково-символические средства, выбирать наиболее эффективные способы решения задач в зависимости от конкретных условий;

Предметные результаты:

- готовность к решению практических и познавательных задач на основе системы знаний и представлений конкретного творческого объединения;

- владение умениями организовывать здоровьесберегающую жизнедеятельность.

Режим занятий: Подбор учебных дисциплин и количество часов планируется в начале учебного года исходя из запросов педагогов общеобразовательных школ, желания родителей и детей и наличия педагогических кадров Дома детского творчества. Могут составляться на учебный год модульные программы, состоящие из нескольких предметов, но с меньшим количеством часов.
Количество обучающихся в группах зависит от специфики занятия. 

Учебно - тематический план составляется на 34 учебные недели.
Занятия проводятся с сентября по май, включая школьные каникулы. Длительность одного занятия – 45 минут. Для первоклассников длительность занятия может составлять 35 – 40 минут.
Образовательные программы Школы творческой ориентации «Компас»:

· «Выжигание по дереву»;

· «Вязаная игрушка»;

· «Мастерская сувениров»;

· «Народная кукла»;

· «Хореография»;

·  «Оригами»;

·  «Я и мой город»;

· «Юный турист»;

· «Литературный родник»;

· «Развивающие игры»;

· «Мастерилки»;

· «Компьютерная грамота»;

· «Глиняная игрушка»

· «Эстрадный вокал»

· «Кукольный театр»

· «Начальное техническое моделирование»
Информационные ресурсы:
1. Закон об образовании в Российской федерации N 273-ФЗ, от 29.12.2012г. 

2. Приказ Министерства образования и науки Российской Федерации (Минобрнауки России) от 29 августа 2013 г. N 1008 г. Москва "Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам";

3. Постановление Главного государственного санитарного врача Российской Федерации от 4 июля 2014 г. N 41 г. Москва "Об утверждении СанПиН 2.4.4.3172-14 "Санитарно-эпидемиологические требования к устройству, содержанию и организации режима работы образовательных организаций дополнительного образования детей;
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Пояснительная записка

Выжигание по дереву (пирография) – искусство, пришедшее к нам из глубины веков.  Это один из наиболее распространённых  видов декоративно – прикладного искусства среди школьников. Несложность оборудования, доступность необходимых инструментов и материалов позволяют заниматься выжиганием детям разного возраста.  Помимо того, что выжигание очень доступное, интересное и творческое занятие, оно очень полезно для развития в ребенке внимательности, аккуратности. Способствует развитию мелкой моторики пальцев. Выжигание по дереву развивает усидчивость. При осторожном обращении с прибором, риск получить ожег минимален. Выжигать можно на любой деревянной поверхности – доске, фанере, ложке, рамке для фотографий, шкатулке. С помощью пирографии можно сделать как простой узор, так и сложнейшую картину, портрет или неповторимый пейзаж. Выжигание помогает осуществить трудовое и эстетическое воспитание и рационально использовать свободное время. 

Программа «Выжигание по дереву» входит в состав комплексной программы «Школа творческой ориентации «Компас».


Цель программы: Создание условий для развития творческой личности и раскрытия потенциала каждого ребёнка средствами пирографии.

Цель определяет круг задач:

Образовательные:

- дать знания о технике безопасности при работе с выжигательным аппаратом;

· научить детей разнообразным приёмам выжигания в соответствии с программой;

· учить самостоятельно подбирать и комбинировать картинки, составляя рисунок в соответствии с заданной темой, правильно располагать его на фанере;

· учить самостоятельно переводить эскиз на фанеру;

- учить подготавливать фанеру к работе, по окончании работы покрывать готовое изделие лаком.

Воспитательные:

· воспитывать такие качества, как трудолюбие, аккуратность, терпение, умение доводить начатое дело до конца;

· формировать умение самостоятельной организации труда (поэтапно планировать свою деятельность);

Развивающие:

· развивать творческие способности детей в процессе включения в художественную деятельность при помощи пирографии;
· развивать умение видеть и передавать красоту окружающей действительности, формировать эстетический вкус;

· развивать образное мышление;

· формировать умение применять накопленный потенциал знаний и навыков в практической деятельности.

Занятия состоят из теоретической и практической частей. Теоретические знания даются детям в следующих формах:

· беседа;

· объяснение;

· показ наглядного материала и приёмов работы;

· дидактические игры.

Практические занятия строятся по принципу «от простого к сложному». На начальном этапе обучения каждый приём выжигания осваивается отдельно при помощи небольших по объёму работ или выполнения заданий по образцу. На всех занятиях педагог воспитывает у детей умение доводить начатое дело до конца, следит за соблюдение правил культуры труда, содержанием в порядке рабочего места, приучает экономично и аккуратно использовать материалы и оборудование, соблюдать правила техники безопасности.  После освоения детьми простейших приёмов работы, педагог усложняет задания, предлагая детям самостоятельно выполнить рисунок в цвете, составить узор в круге, квадрате, на полосе, перевести эскиз на фанеру. 


Для более полной реализации программы педагог должен индивидуально работать с каждым ребёнком, отмечать его успехи, видеть неудачи и помогать их исправлять. Игровая форма занятия поможет при усвоении теоретических знаний, особенно на начальном этапе обучения. Для проверки теоретических знаний обучающихся лучше всего использовать такие приёмы, как индивидуальные творческие задания.

Важный этап работы – мини-выставка. Педагог подводит итоги работы каждого обучающегося, анализирует его деятельность и развитие, индивидуально работает с каждым ребёнком, отмечает его успехи, помогает исправлять неудачи.

Особое внимание в работе уделяется вопросам безопасности труда и санитарной гигиены. Занятия проводятся в оборудованном розетками помещении, где есть хорошее освещение, и помещение хорошо проветривается.

Результативность обучения.

Планируемые результаты:

К концу первого года обучения дети должны:

Знать:

· правила и приёмы точечного, контурного и силуэтного выжигания;

· виды отделок;

· правила техники безопасности и санитарных норм.

Уметь:

· перевести рисунок на фанеру;

· владеть техниками выжигания в соответствии с программой;

· выжигать по образцу;

· раскрасить изделие цветными карандашами и покрыть лаком;

· уметь работать в коллективе.

К концу второго года обучения дети должны:

Знать:

- правила и приёмы контурного, силуэтного и художественного выжигания;

Уметь:

- выполнять работы в техниках контурного, силуэтного и художественного выжигания;

- выполнять работу на объемном предмете;

- самостоятельно составить композицию на заданную тему;

- определять последовательность работы.

Иметь представление:

- о хохломской росписи

Предполагаемые результаты:

Требования к результатам изучения образовательной программы «Выжигание по дереву» включают формирование всех видов универсальных учебных действий -  личностных, коммуникативных, познавательных и регулятивных с приоритетом развития познавательной  и регулятивной сфер.

Характеристика результатов формирования универсальных учебных действий:  

Личностные:

1. Ценить и принимать следующие базовые ценности:  «добро», «родина», «природа», «семья».

2. Уважать свою семью, своих родственников, любить своих родителей. (Задания типа: «Подарок маме, папе своими руками»)

3. Формирование интереса (мотивации) к обучению.

Регулятивные:

1.Организовывать свое рабочее место под руководством педагога. 

2. Определять цель выполнения заданий во внеурочной деятельности, в жизненных ситуациях под руководством педагога. 

3. Определять план выполнения заданий.

4. Использовать в своей деятельности следующее: линейка, карандаш и т.д..  

5. Выделение и осознание обучающимися того, что уже усвоено и что еще нужно усвоить, осознание качества и уровня усвоения; оценка результатов своей работы и работы товарищей;

6. Умение осуществлять действие по образу и заданному правилу (Задания типа «Выполните рисунок по шаблону»);

7. Умение видеть указанную ошибку в работе и исправлять её по указанию педагога

Познавательные:

1. Отвечать на простые вопросы, находить нужную информацию самостоятельно.

2.Сравнивать предметы, объекты: находить общее и различие.

3.Группировать предметы, объекты на основе существенных признаков.

4.Осознанное и произвольное построение речевого высказывания в устной форме;

Коммуникативные:

1.Участвовать в диалоге на занятии и в жизненных ситуациях.

2. Отвечать на вопросы педагога, товарищей. 

3. Соблюдать простейшие нормы речевого этикета: здороваться, прощаться, благодарить.

4. Слушать и понимать речь других.

5. Умение работать  в паре и небольшими группами.

Данная программа рассчитана на 2 года обучения для детей 7 – 8 лет.

Режим работы: 

•
1-ый год обучения –  34 часа (1 раз в неделю по 1 часу)

•
2 год обучения – 34 часа (1 раз в неделю по 1 часу)

Возможна вариативность учебно-тематических планов (уменьшение количества часов), если занятия начинаются не с начала учебного года. На каждый год составляется календарный учебный график.

Учебно-тематический план: 1 год обучения (34 часа)

	№
	Название разделов и тем
	Общее кол-во часов
	В том числе

	
	
	
	Теор.
	Практ.

	1
	Вводное занятие. 
	1
	0,5
	0,5

	2
	Контурное выжигание. Выжигание по образцу на тему «Домик». Раскрашивание.
	2
	0,5
	1,5

	3
	Выжигание по образцу на тему «Фрукты». Раскрашивание.
	3
	0,5
	2,5

	4
	Силуэтное выжигание. Выжигание по образцу на тему «Сказочный герой». Раскрашивание.
	3
	0,5
	2,5

	5
	Творческая работа на тему «С Новым годом!» 
	3
	0,5
	2,5

	6
	Тема «Снежинки».
	3
	0,5
	2,5

	7
	Творческая работа на тему «23 февраля – подарок папе»
	3
	0,5
	2,5

	8
	Творческая работа «8 марта – мамин день»
	3
	0,5
	2,5

	9
	Выжигание на тему «Герои мультфильмов». 
	3
	0,5
	2,5

	10
	Выжигание на тему «Транспорт»
	3
	0,5
	2,5

	11
	Итоговая работа за год на тему «Зоопарк»
	7
	0,5
	6,5

	
	Всего:
	34
	5,5
	28,5


Содержание программы:

1.
Вводное занятие. Правила техники безопасности. Устройство аппарата, демонстрация детских работ. Технология точечного выжигания. Виды древесины и способы ее обработки.

2.
Контурное выжигание. Выжигание по образцу на тему «Домик». Раскрашивание. Понятие «контур». Плоское и глубокое выжигание. Выполнение рисунка с помощью шаблонов; выжигание по контуру. 

3.
Выжигание по образцу на тему «Фрукты». Раскрашивание. Беседа о натюрмортах. Составление эскиза натюрморта с помощью шаблонов; выполнение рисунка по эскизу. Выжигание по контуру. Раскрашивание цветными карандашами.

4.
Силуэтное выжигание. Выжигание по образцу на тему «Сказочный герой». Раскрашивание. Знакомство с силуэтным выжиганием, с приемами силуэтного выжигания. Выполнение рисунка с помощью шаблона. Практическая работа.

5.
Творческая работа на тему «С Новым годом!» Беседа о празднике, о новогодних традициях. Индивидуальный подбор рисунков для работ. Выжигание по контуру, раскрашивание цветными карандашами.

6.
Тема «Снежинки». Беседа о зиме, о разнообразии узоров снежинок. Выполнение рисунка с помощью копировальной бумаги. Выжигание по контуру.

7.
Творческая работа на тему «23 февраля – подарок папе». Беседа о празднике. Выполнение рисунка, выжигание по контуру, силуэтное выжигание, раскрашивание.

8.
Творческая работа «8 марта – мамин день». Беседа о празднике. Выполнение рисунка, выжигание, раскрашивание.

9.
Выжигание на тему «Герои мультфильмов». Беседа о героях отечественных и зарубежных мультфильмов. Выполнение рисунка, выжигание, раскрашивание.

10.
Выжигание на тему «Транспорт». Беседа о видах транспорта. Выполнение рисунка, выжигание, раскрашивание.

11.
Итоговая работа за год на тему «Зоопарк». Беседа о разнообразии животных. Выполнение рисунка, выжигание, раскрашивание.

Учебно-тематический план: 2 год обучения (35 часов)

	№
	Название разделов и тем
	Общее количество часов
	В том числе

	
	
	
	теоретических
	практических

	1
	Вводное занятие. 
	1
	0,5
	0,5

	2
	Силуэтное выжигание. Выжигание по образцу на тему «Бабочки». Раскрашивание.
	3
	0,5
	2,5

	3
	Художественное выжигание. Выжигание по образцу тему «Хохломская роспись». Раскрашивание.
	4
	0,5
	3,5

	4
	Выжигание в круге. Ёлочная игрушка.
	3
	0,5
	0,5

	5
	Выжигание с применением техники «антистресс» 
	3
	0,5
	2,5

	6
	Творческая работа на тему «Подарок папе»
	4
	0,5
	3,5

	7
	Выжигание на объемном предмете. Выжигание на деревянной лопатке (в подарок маме)
	3
	0,5
	2,5

	8
	Выжигание подставки  для ручек.
	5
	0,5
	4,5

	9
	Выжигание на тему «Знак зодиака»
	6
	0,5
	5,5

	10
	Выжигание на заготовках «Брелок»
	3
	0,5
	2.5

	
	Всего:
	35
	5
	30


Содержание программы:

1. Вводное занятие.

Повторение пройденного за прошлый год. Инструктаж по технике безопасности.

2. Выжигание по образцу на тему «Бабочки».

Беседа о видах бабочек. Выполнение рисунка с помощью копировальной бумаги. Выжигание по контуру с элементами силуэтного выжигания. Раскрашивание.

3. Выжигание по образцу «Хохломская роспись». 

Знакомство с приемами художественного выжигания. Выполнение рисунка, выжигание по контуру. Применение приемов художественного выжигания.

4. Выжигание в круге. Ёлочная игрушка (Новогодний шар). 

Беседа о создании рисунка в круге. Выполнение рисунка. Выжигание.

5. Выжигание с применением техники «антистресс».

Выполнение рисунка с помощью шаблона. Выжигание.

    6. Творческая работа на тему «Подарок папе».

Выполнение рисунка. Выжигание по контуру. Выполнение элементов художественного выжигания.

7. Выжигание на объемном предмете. Выжигание на деревянной лопатке (в подарок маме)

Выполнение рисунка. Выжигание по контуру. Выполнение элементов художественного выжигания.

     8. Выжигание подставки для ручек.

Выжигание на деревянных медицинских палочках. Оклеивание палочками (из под мороженного) стакана.

     9. Выжигание на тему «Знак зодиака».
Подбор рисунка, подготовка фанеры
Выполнение рисунка. Выжигание по контуру. Выполнение элементов художественного и силуэтного выжигания.

10. Выжигание на заготовках «Брелок»

Выполнение рисунка на заготовках . Выжигание по контуру. Выполнение элементов художественного выжигания.

Оценка образовательных результатов.

Знания, умения и навыки детей, предусмотренные программой, отслеживаются при помощи наблюдения за выполнением творческих работ.

Оценка качества результатов состоит из промежуточного  и итогового контроля и проходит по следующим критериям:
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Обеспечение программы:

Методическое обеспечение:

1 год обучения

	№
	Т Е М А
	Формы проведения занятий
	Формы подведения итогов

	1.
	Вводное занятие.
	Беседа.
	Опрос

	2.


	Выжигание по образцу на тему «Домик». 
	Беседа, игра, рассматривание творческих работ, раскрашивание.
	Беседа.

	3.
	Выжигание по образцу на тему «Фрукты». 
	Беседа, показ и объяснение педагога, практическая работа.
	Опрос

	4.
	Выжигание по образцу на тему «Сказочный герой». Раскрашивание.
	Показ и объяснение педагога, рассматривание иллюстраций, практическая работа, индивидуальная работа педагога с детьми.
	Анализ работы педагогом, самоанализ

	5.
	Творческая работа на тему «С Новым годом!» 
	Рассматривание образцов, показ и объяснение педагога, практич. самостоят. работа, работа в парах.
	Наблюдение педагога, мини-выставка



	6.
	Тема «Снежинки».
	Беседа, рассматривание иллюстраций, практическая работа.
	Конкурс

	7.
	Творческая работа на тему  «23 февраля – подарок папе»
	Беседа, рассматривание иллюстраций и предметов, игра сообщения детей.
	Викторина

	8.
	Творческая работа «8 марта – мамин день»
	Практическая деятельность, индивидуальная работа педагога с детьми
	Наблюдение педагога, анализ работ педагогом и детьми, выставки.

	9.
	Выжигание на тему «Герои мультфильмов». 
	Экскурсии, игра, практическая деятельность (оформление выставок)


	Беседа, оценка работ родителями, призовые места и дипломы на выставках различного уровня.

	10.
	Выжигание на тему «Транспорт»
	Беседа
	опрос

	11
	Итоговая работа за год на тему «Зоопарк»
	Беседа 
	Диагностика.


2 год обучения

	№
	Т Е М А
	Формы проведения занятий
	Формы подведения итогов

	1.
	Вводное занятие. 
	Беседа, игра
	Тестирование

	2.
	Выжигание по образцу на тему «Бабочки». 
	Показ и объяснение педагога, работа в парах.
	Наблюдение педагога

	3.
	Выжигание по образцу тему «Хохломская роспись». 
	Показ и объяснение педагога. Самостоятельная работа
	Анализ работ педагогом.

	4.
	Выжигание в круге. Ёлочная игрушка.


	Практическая работа, индивидуальная работа педагога с детьми.
	Самоанализ работы, мини-выставка

	5.
	Аппликация из тополиных срезов с элементами выжигания. «Ёлочка»
	Беседа, практическая работа
	Анализ работ педагогом и детьми, самоанализ

	6.
	Творческая работа на тему «Подарок папе»
	Рассказ педагога, рассматривание иллюстраций.
	Анализ работ

	7.
	Выжигание на деревянной лопатке (в подарок маме)
	Беседа, презентация самостоятельная работа
	Мини-выставка

	8.
	Выжигание подстаканника для ручек.
	Практическая деятельность.
	Анализ работ педагогом и самоанализ

	9.
	Итоговая работа за год на тему «Знак зодиака»
	Беседа, опрос, самостоятельная работа
	Диагностика


Материально-техническое обеспечение:

· эскизы и рисунки для перевода их на фанеру;

· приборы для выжигания;

· фанера;

· наждачная бумага;

· лампы индивидуального освещения;

· вентилятор;

· краски, кисточки, карандаши;

· вытяжка;

· копировальная бумага;

· альбомы для эскизов.

Информационные ресурсы:

1. Программа для внешкольных учреждений «Культура быта», раздел «Выпиливание и выжигание», стр.134 – 138, М: «Просвещение»,-  1986г.

2. Уолтерс Сью. Пирография, или Искусство выжигания по дереву / Сью Уолтерс.- Ростов-на-Дону.: Феникс, 2006.- 224с.

3. Подборка журналов «Коллекция идей», «Народное творчество», «Розовый слон».

Календарный учебный график ШТО выжигание по дереву 

на 2022-2023 уч.год. (35 ч.) вторник – 1 г.о.

МОУ Воздвиженская СОШ

	№
	Дата по плану
	Дата по факту
	Тема

	сентябрь
	
	
	

	1
	20.09
	
	Вводное занятие. Правила ТБ.

	2
	27.09
	
	Выжигание по образцу на тему: «Домик», 

	3
	04.10
	
	Контурное выжигание, раскрашивание

	октябрь
	
	
	

	4
	11.10
	
	Выжигание по образцу на тему тема «Фрукты», раскрашивание

	5
	18.10
	
	Контурное выжигание

	6
	25.10
	
	Контурное выжигание, раскрашивание 

	7
	1.11
	
	Выжигание по образцу на тему «Сказочный герой». Раскрашивание

	ноябрь
	
	
	

	8
	8.11
	
	Контурное выжигание работы

	9
	15.11
	
	Контурное выжигание работы, раскрашивание

	10
	22.11
	
	Творческая работа на тему «С новым годом»

	11
	29.11
	
	Контурное выжигание

	12
	6.12
	
	

	
	декабрь
	
	Выжигание фона

	13
	13.12
	
	Тема «Снежинки»

	14
	20.12
	
	Контурное выжигание

	15
	27.12
	
	Контурное выжигание

	16
	10.01
	
	Творческая работа на тему «23-февраля-подарок папе»

	
	январь
	
	

	17
	17.01
	
	Контурное выжигание  

	18
	24.01
	
	Контурное выжигание  и тонирование элементов работе

	19
	31.01
	
	Творческая работа на тему «8 марта-мамин день»

	20
	7.02
	
	

	
	февраль
	
	Контурное выжигание  

	21
	14.02
	
	Контурное выжигание, проработка элементов, тонирование деталей

	22
	21.02
	
	Выжигание на тему «Герои мультфильмов»

	23
	28.02
	
	

	24
	07.03
	
	Контурное выжигание  

	
	март
	
	Проработка элементов, тонирование деталей, выжигание фона

	25
	14.03
	
	Выжигание на тему «Транспорт»

	26
	21.03
	
	Контурное выжигание  

	27
	28.03
	
	Проработка элементов, тонирование деталей, выжигание фона

	28
	04.04
	
	Итоговая работа за год на тему «Природа»

	апрель

	29
	11.04
	
	Контурное выжигание  

	30
	18.04
	
	Контурное выжигание  

	31
	25.04
	
	Выжигание мелких элементов в работе

	32
	02.05
	
	Выжигание фона и рамки

	май

	33
	16.05
	
	Проработка фона и мелких деталей работы

	34
	23.05
	
	Тонирование деталей

	35
	30.05
	
	Проработка мелких элементов.


Календарный учебный график ШТО выжигание по дереву 

на 2022-2032
уч.год. (35 часа) (2 группы, среда) -1 г.о.

МОУ Гимназия, 2 классы
	№
	Дата по плану
	Дата по факту
	Тема

	
	сентябрь
	

	1
	21.09
	
	Вводное занятие. Правила ТБ.

	2
	28.09
	
	Выжигание по образцу на тему тема: «Домик», 

	октябрь

	3
	05.10
	
	Контурное выжигание, раскрашивание

	4
	12.10
	
	Выжигание по образцу на тему тема «Фрукты», раскрашивание

	5
	19.10
	
	Контурное выжигание

	6
	26.10
	
	Контурное выжигание, раскрашивание 

	ноябрь

	7
	02.11
	
	Выжигание по образцу на тему «Сказочный герой». Раскрашивание

	8
	09.11
	
	Контурное выжигание работы

	9
	16.11
	
	Контурное выжигание работы, раскрашивание

	10
	23.11
	
	Творческая работа на тему «С новым годом»

	11
	30.11
	
	Контурное выжигание

	
	декабрь
	
	

	12
	07.12
	
	Выжигание фона

	13
	14.12
	
	Тема «Снежинки»

	14
	21.12
	
	Контурное выжигание

	15
	28.12
	
	Контурное выжигание

	январь

	16
	11.01
	
	Творческая работа на тему «23-февраля-подарок папе»

	17
	18.01
	
	Контурное выжигание  

	18
	25.01
	
	Контурное выжигание  и тонирование элементов работе

	февраль

	19
	01.02
	
	Творческая работа на тему «8 марта-мамин день»

	20
	08.02
	
	Контурное выжигание  

	21
	15.02
	
	Контурное выжигание, проработка элементов, тонирование деталей

	22
	22.02
	
	Выжигание на тему «Герои мультфильмов»

	март
	

	23
	01.03
	
	Контурное выжигание  

	24
	15.03
	
	Проработка элементов, тонирование деталей, выжигание фона

	25
	22.03
	
	Выжигание на тему «Транспорт»

	26
	29.03
	
	Контурное выжигание  

	апрель
	

	27
	05.04
	
	Проработка элементов, тонирование деталей, выжигание фона

	28
	12.04
	
	Итоговая работа за год на тему «Природа»

	29
	19.04
	
	Контурное выжигание  

	30
	26.04
	
	Контурное выжигание  

	май
	

	31
	03.05
	
	Выжигание мелких элементов в работе

	32
	10.05
	
	Выжигание фона и рамки

	33
	17.05
	
	Проработка фона и мелких деталей работы

	34
	23.05
	
	Тонирование деталей

	35
	30.05
	
	Проработка мелких элементов.
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Пояснительная записка.

Игры издавна служили средством самопознания, здесь проявляли свои лучшие качества: доброту, благородство, взаимовыручку, самопожертвование ради других. После тяжелого трудового дня взрослые с удовольствием принимали участие в играх детей, обучая их, как надо развлекаться и отдыхать.

Подвижные игры – одно из самых любимых и полезных занятий детей. В их основе лежат физические упражнения, движения, в ходе выполнения которых участники преодолевают ряд препятствий, стремятся достигнуть определенной, заранее поставленной цели. Благодаря большому разнообразию содержания игровой деятельности, они всесторонне влияют на организм и личность, в то же время, способствуя решению важнейших специальных задач физического воспитания, например, развитию скоростно-силовых качеств

Игры способствуют совершенствованию деятельности основных физиологических систем организма (нервной, сердечно - сосудистой, дыхательной), улучшению физического развития, физической подготовленности детей, воспитанию положительных морально-волевых качеств. Очень ценно, что занятия играми способствуют воспитанию у обучающихся младшего школьного возраста положительных черт характера, создают благоприятные условия для воспитания дружеских отношений в коллективе, взаимопомощи. 

Игровая деятельность всегда связана с решением определенных задач, выполнением определенных обязанностей, преодолением разного рода трудностей и препятствий. Преодоление препятствий укрепляет силу воли, воспитывает выдержку, решительность, настойчивость в достижении цели, веру в свои силы. 

Все эти развивающие аспекты усиливаются спецификой подвижных игр.

Именно поэтому грамотное использование подвижных игр не только полезно для детей, но и чрезвычайно актуально, поскольку правильное “включение” элементов игр в процесс воспитания активно способствует гармоничному развитию и физической подготовленности обучающихся. 
Подвижные игры являются лучшим средством активного отдыха после напряжённой умственной  работы. Игровая деятельность развивает и укрепляет основные группы мышц и тем самым способствует улучшению здоровья. Движения, входящие  в подвижные игры, по своему содержанию и форме очень просты, естественны, понятны и доступны восприятию и выполнению.

В играх обучающиеся упражняются в ходьбе, прыжках, метании и незаметно для самих себя овладевают навыком основных движений. Улучшается общая координация движений, развивается способность целенаправленно владеть своим телом в соответствии с задачей и правилами игры.

Приобретённый двигательный опыт и хорошая общая физическая подготовка создают необходимые предпосылки для последующей спортивной деятельности.

Содержание игр обогащает представление и активизирует наблюдательность, мышление и внимание, развивает память, сообразительность и воображение. Новизна данной программы заключается в том, что она интегрирует в себе содержание, способствующее не только  физическому развитию ребенка, но и знания фольклора, способствующие  освоению культурного наследия русского народа. 

Цель: создание условий воспитания здорового образа жизни с помощью подвижных игр. 
Задачи:

Образовательные:

·  Формировать знания и представления о здоровом образе жизни;

·  Содействовать обучению  правилам поведения в процессе коллективных действий;

·  Содействовать формированию интереса к народному творчеству;

·  Содействовать расширению кругозора обучающихся;

·  Знакомить с различными видами игр.

Развивающие:

·  Формировать интерес к русским народным играм;

·  Содействовать развитию активности, самостоятельности, ответственности;

·  Развивать статистическое и динамическое равновесие, глазомер и чувство расстояния;

·  Развивать внимательность.

Воспитательные:

· Содействовать воспитанию чувства коллективизма;

· Содействовать формированию установки на здоровый образ жизни;

· Воспитывать бережное отношение к окружающей среде, к народным традициям.

Приёмы и методы:

При реализации программы используются различные методы обучения: 

·  словесные – рассказ, объяснение нового материала;

·  Наглядные – показ новых игр, демонстрация иллюстративного материала;

·  Практические – апробирование новых игр: игры на свежем воздухе, эстафеты, соревнования, конкурсы. 

При этом основным принципом является сочетание на занятиях двух видов деятельности для обучающихся: игровой и учебной. 

Начало работы по разделу включает знакомство с теоретическим материалом. Затем следует практическая часть занятия: освоение учебной группой новых игр.

Такой приём, как беседа, помогает установлению доверительных отношений между педагогом и обучающимися, позволяет расширить кругозор и пополнить знания.

Игры на знакомство.

Самые простые и эффективные игры для создания атмосферы доверия и позитивного настроя в любой группе, они помогают обучающимся познакомиться и подружиться. На первых занятиях важно заинтересовать детей игрой, увлечь интересной деятельностью

Считалочки.

Ни одна детская групповая игра не может обойтись без считалочки. Считалки передаются детьми из уст в уста, часто переделываются и дополняются. Считалка - это жанр устного народного творчества. Они используются в игре для выбора ведущего, чтобы случай решал, кто будет водить и не было обиды. Ститалочки развивают память, чувство юмора, ритма и умение находить компромиссы в социуме, что важно в детском коллективе.

Игры с залом.

Игры с залом подходят для начала занятия, когда нужно детей погрузить в игру. Заучивание простых рифмовок, сочетая их с физическими упражнениями, помогают развитию памяти, координации. 

Игры в кругу.

Существует множество игр, которые лучше всего проводить в кругу. Эти игры, как правило, динамичны, не требуют какой-либо специальной подготовки, проводить их можно в любых условиях, они развивают реакцию, причем, как физическую, так и умственную, способствуют одновременно развитию сообразительности, быстроты и оригинальности мышления, памяти, внимания, чувства юмора, общего кругозора и т.д. Игры данной категории одинаковы по форме проведения, но различны по содержанию.

Игры с использованием предметов.

Предметы могут быть самые разные: мячи, обручи, скакалки, стулья, кегли, и т.д.. Выбор предмета зависит от предлагаемого задания. Играющие выполняют движения: метание, бросание, ловля или перекатывание мечей, шаров, колец, бег вокруг, перенос и передача предмета и т.д.. Двигательные задания в этих играх довольно сложные и требуют определенных условий, играть могут небольшие группы детей. В этих играх появляются некоторые элементы индивидуального соревнования. Такие игры требуют тщательной подготовки.

Веселые старты.

Это эстафетные командные игры, требующие точной координации движений и быстрого согласования своих действий с действиями товарищей, физической сноровки и тактической изворотливости, умения своевременно и эффективно использовать те редкие благоприятные ситуации, которые неожиданно и непредсказуемо складываются в условиях бескомпромиссного психофизического соперничества. 
Состязания воспитывают инициативность, самостоятельность, взаимопомощь, дисциплинированность, чувство ответственности.

Элементарные сюжетные игры.

Игры этого вида строятся на основе опыта детей, имеющихся у них представлений и знаний об окружающей жизни, профессиях (летчик, пожарный, шофер и т. п.), транспортных средствах (автомобиль, поезд, самолет), явлениях природы, образе жизни и повадках животных и птиц. Сюжет игры и правила обуславливают характер движения играющих. Движения носят имитационный характер. Дети начинают, прекращают или изменяют движения в соответствии с правилами игры. К сюжетным играм относится большинство русских народных игр, где детям предлагается имитация действий животных.

Элементарные бессюжетные игры.

Бессюжетные игры типа ловишек, перебежек очень близки к сюжетным - в них лишь нет образов, которым дети подражают, все остальные компоненты те же: наличие правил, ответственных ролей (ловишек, салок), взаимосвязанные игровые действия всех участников. Эти игры, так же как и сюжетные, основаны на простых движениях, чаще всего беге в сочетании с ловлей и прятанием и т. п. Бессюжетные игры требуют от детей большей самостоятельности, быстроты и ловкости движений, ориентировки в пространстве. Постепенно игры усложняются, с более сложными заданиями.

Результативность обучения:

К концу 1 года обучения дети должны:

Иметь представление:

·  о видах игр;
·  об истории возникновения народных игр;
Знать:

·  Значение игр для здорового образа жизни;

·  Игры в соответствии с программой;

·  Правила безопасности при проведении игр с различными предметами: мяч, скакалка, кегли, обручи и т.д..

Уметь:

·  Самостоятельно организовать изученную игру;

·  Уметь договариваться с товарищами при проведении игр;

Программа рассчитана на детей младшего школьного возраста.

Реализация программы: 1 год (34 часа, 1 раз в неделю). Из учебно-тематического плана может быть исключен 1 час, если группа состоит исключительно из одноклассников (в связи с дополнительными каникулами). 

Количество часов также может зависеть от количества учебных недель.

На усмотрение педагога порядок тем может быть изменен, занятие может строиться из игр разной направленности для поддержания интереса детей.

Ведущей формой организации обучения является групповая.

Учебно-тематический план: 1 год обучения (34 часа)

	№
	Тема
	Кол-во часов
	В том числе

	
	
	
	Теоретич.
	Практич.

	1
	Что такое игра?
	1
	0,5
	0,5

	2
	Игры на знакомство
	1
	-
	1

	3
	Считалочки
	1
	-
	1

	4
	Игры с залом
	2
	-
	2

	5
	Игры в кругу
	7
	-
	7

	6
	Игры с использованием предметов
	7
	-
	7

	7
	Веселые старты
	4
	-
	4

	8
	Элементарные сюжетные игры
	5
	-
	5

	9
	Элементарные бессюжетные игры
	5
	-
	5

	10
	Заключительное занятие
	1
	0,5
	0,5

	
	Всего:
	34
	1
	33


Содержание программы:

1. Что такое игра? (1 час)

История возникновения игры. Во что играли наши бабушки и дедушки, и во что играем мы. Знакомство с видами игр.

2. Ты, да я, да мы с тобой. (1 час)

Игры на знакомство («Здравствуй, друг», «Пчелки», «Снежный ком», «Арам-шим-шим»).

3. На златом крыльце сидели… (1 час)

Для чего нужны считалки?  Знакомство с разными видами считалок.

4. Игры с залом. (2 часа)

Особенности и условия игр с залом. «Давайте познакомимся», «У оленя», «Ежики», «Чайничек»,  «Шар», «Треугольный колпак», «Эхо», «Веселая грамматика», «Театр».

5. Игры в кругу. (7 часов)

«Корзина фруктов», «Отгадай, чей голосок», «Телеграмма», «Второй лишний», «Мигалки», «Путаница». 

6. Игры с использованием предметов. (7 часов)

- игры с мячом («Все в круг», «Лисы и охотники», «Успей подобрать»,

- игры со стулом («Один лишний», «Подмигни соседу») 

- игры с другими предметами («Рыбак», «Отгадай, чей голосок», «Космонавты»)  

7. Веселые старты. (4 часа)

Знакомство с такими видами подвижных игр, как старты и эстафета. «Веселые парочки», «Быстро возьми, быстро положи»

8. Элементарные сюжетные игры. (5 часов)

«Зайцы и волк», «Воробышки и кот», «Медведь и пчелы», «У медведя во бору», «Ловишки», «Пятнашки»

9. Элементарные бессюжетные игры. (5 часов)

«Найди пару», «Придумай фигуру», «Платочек» и т.д.

10.  Заключительное занятие.

Календарный учебный график

 к дополнительной образовательной программе «Школа творческой ориентации «Компас» (предмет «Играня») 2022-23 уч. год

МОУ Гимназия №1, 2 классы

Среда, 1 год обучения
Педагог:  Королькова Татьяна Викторовна

	№
	Дата по плану
	Дата по факту
	Тема
	Часы

	1.
	21.09.22
	
	Вводное занятие. Инструктаж по технике безопасности.
	1

	2.
	28.09.22
	
	Что такое игра? Виды игр.
	1

	3.
	05.10.22
	
	Подвижные игры.
	1

	4.
	12.10.22
	
	Настольные игры.
	1

	5.
	19.10.22
	
	Физкультминутки.
	1

	6.
	26.10.22
	
	Считалочки.
	1

	7.
	02.11.22
	
	Игры с мячом.
	1

	8.
	09.11.22
	
	Сюжетные игры
	1

	9.
	16.11.22
	
	Игры с залом.
	1

	10.
	23.11.22
	
	Подвижные игры.
	1

	11.
	30.11.22
	
	Бессюжетные игры.
	1

	12.
	07.12.22
	
	Веселые старты.
	1

	13.
	14.12.22
	
	Игры в кругу.
	1

	14.
	21.12.22
	
	Игры с использованием предметов.
	1

	15.
	28.12.22
	
	Танцевальные игры.
	1

	16.
	11.01.23
	
	Ролевые игры.
	1

	17.
	18.01.23
	
	Инструктаж по технике безопасности. Веселые эстафеты.
	1

	18.
	25.01.23
	
	Игры с залом.
	1

	19. 
	01.02.23
	
	Подвижные игры.
	1

	20.
	08.02.23
	
	Настольные игры.
	1

	21.
	15.02.23
	
	Игры с мячом.
	1

	22.
	22.02.23
	
	Бессюжетные игры.
	1

	23.
	01.03.23
	
	Игры в кругу.
	1

	24.
	15.03.23
	
	Игры с залом.
	1

	25.
	22.03.23
	
	Сюжетные игры.
	1

	26.
	29.03.23
	
	Танцевальные игры.
	1

	27.
	05.04.23
	
	Ролевые игры.
	1

	28.
	12.04.23
	
	Игры с использованием предметов.
	1

	29.
	19.04.23
	
	Веселые эстафеты.
	1

	30.
	26.04.23
	
	Игры с залом.
	1

	31.
	03.05.23
	
	Подвижные игры.
	1

	32.
	10.05.23
	
	Игры с мячом.
	1

	33.
	17.05.23
	
	Игры в кругу.
	1

	34.
	24.05.23
	
	Игры с карандашом и бумагой
	1

	35.
	31.05.23
	
	Заключительное занятие.
	1


Оценка образовательных результатов.

Критерии оценки прогнозируемых результатов заключаются в успешном усвоении разделов программы, стабильности состава обучающихся, посещаемости ими занятий, первоначальном уровне теоретических знаний, практических умений и навыков при освоении  подвижных игр, участии обучающихся в соревновательно-игровой деятельности.

Диагностика эффективности образовательного процесса осуществляется с помощью метода наблюдения, создания педагогических ситуаций, в которых ребенок может принимать на себя различные роли.

Промежуточный и итоговый контроль заполняется в виде таблицы по следующим критериям:


1.                    – хорошо знает игры в соответствии с программой;

                   -  знает не все игры в соответствии с программой;

                   - не знает игр в соответствии с программой

2.                    – хорошо знает различные виды игр (народные, спортивные, с залом, театрализованные и т.д.)

                   - знает не все виды игр

                   - не знает виды игр


3.                   – умеет принимать на себя роль водящего;

                             - неохотно принимает на себя роль водящего;

                             - отказывается от роли водящего


4.                   – умеет подготовить и организовать игру;

                                        - умеет подготовить, но не умеет организовать игру;

                            - не умеет подготовить и организовать игру

5.                  – умеет договориться с товарищем, решает конфликтную ситуацию мирным путем;

                  - решается конфликтная ситуация с помощью педагога;

                  - не умеет решать конфликтных ситуаций мирным путем

6.                  – знает правила безопасности при проведении игр с разными предметами

                  - выполняет правила с помощью напоминаний педагога;

                  - пренебрегает правилами безопасности при проведении игр с различными предметами

Для реализации программы необходимо:

Материально – техническое обеспечение:

Мячи, скакалки, обручи, кегли, канат, гимнастические скамейки, стулья и т.д..

Методическое обеспечение:

Перечень методических материалов, используемых в процессе реализации программы:

· Планы-конспекты занятий;

· Дидактический материал: карточки со схемами и описанием подвижных игр, каталог игр, эстафет, весёлых стартов, считалок; загадки, стихи, пословицы, поговорки, народные приметы, видеофильмы, аудиозаписи используемой музыки и т.д.;

Информационные ресурсы:

1. Бесова М.А. Познавательные игры от А до Я/ Художник А.А.Селиванов – Ярославль: Академия развития: Академия Холдинг, 2004.- 272с.

2. Ее Величество Игра! Серия «Игра- дело серьезное».- Выпуск 3. Н.Новгород, ООО «Педагогические технологии», 2002. – 106с.

3. Игровая радуга / ред.-сост. Л.И.Жук – Мн.: Красико-Принт, 2006.- 128с. – (Праздник в школе).

4. Козак О.Н. Считалки, дразнилки, мирилки и прочие детские забавы. –Спб.: СОЮЗ, 1998.- 176с.;

5. Кузянин Г.И. Пусть всегда будет праздник: Сборник игровых программ. Серия «Игра – дело серьезное». Выпуск 2. – Н.Новгород: Изд-во «Педагогические технологии», 2001.- 64с.

6. Организация внешкольного досуга. Сценарии, программы игр и представлений.- Ростов-на-Дону: «Феникс», 2002.- 352с.

7. Точка, точка, запятая. Выпуск 3. – Н.Новгород: Изд-во ООО «Педагогические технологии», 2004.- 98с.

8. Труднев В.П. Считай, смекай, отгадывай: Пособие для учащихся нач.школы. – 4-е изд., переработанное. – М.: Просвещение, 1980.- 127с.

9. Фришман И.И. Выигрывает тот, кто играет! – Н.Новгород: Педагогические технологии, 2001.- 106с.

Управление образования

Угличского муниципального района

Муниципальное образовательное учреждение

дополнительного образования

«Дом детского творчества»

Школа творческой ориентации «Компас»

                                                                                                              «Утверждаю»     

Директор ____________ Н.В.Макарова

«___»_________________2022 г.

Дополнительная общеобразовательная программа- дополнительная общеразвивающая программа 

 «Компьютерная грамота»

Автор-составитель:

Егоренко Елена Владимировна,

педагог дополнительного образования.

2013 г.

г.Углич

Пояснительная записка.

Современное общество предъявляет новые требования к поколению, вступающему в жизнь. Надо обладать умениями, планировать свою деятельность и находить информацию, необходимую для решения поставленной задачи, строить информационную модель исследуемого объекта или процесса, эффективно использовать новые технологии.

Такие умения необходимы сегодня каждому молодому человеку. Поэтому первой и важнейшей задачей изучения компьютерной грамоты является формирование у обучающихся соответствующего стиля мышления, и начинать это следует в начальной школе.

Развитие детей младшего школьного возраста с помощью работы на компьютерах, как свидетельствует отечественный и зарубежный опыт, является одним из важных направлений современной педагогики. В этой связи актуальными становятся вопросы о формах и методах обучения детей.

Концепция обучения ориентирована на развитие мышления и творческих способностей младших школьников. Сложность поставленной задачи определяется тем, что, с одной стороны необходимо стремиться к развитию мышления и творческих способностей детей, а с другой стороны - давать им знания о мире современных компьютеров в увлекательной, интересной форме, что не всегда может дать школа.

Поэтому очень важна роль дополнительного образовании в освоении компьютерной грамоты:

Во-первых, для формирования различных видов мышления, в том числе операционного (алгоритмического). Процесс обучения сочетает развитие логического и образного мышления, что возможно благодаря использованию графических и звуковых средств.

Во-вторых, для выполнения практической работы с информацией, для приобретения навыков работы с современным программным обеспечением. 

В-третьих, для представления об универсальных возможностях использования компьютера как средства обучения, вычисления, изображения, редактирования, развлечения и др.

В-четвертых, для формирования интереса и для создания положительных эмоциональных отношений детей к вычислительной технике. Компьютер позволяет превратить занятие в интересную игру.

Программа ориентирована на большой объем практических, творческих работ с использованием компьютера. Работы с компьютером могут проводиться в следующих формах:
Демонстрационная - работу на компьютере выполняет педагог, а обучающиеся наблюдают. 

Фронтальная - недлительная, но синхронная работа обучающихся по освоению или закреплению материала под руководством педагога. 

Самостоятельная - выполнение самостоятельной работы с компьютером в пределах одного, двух или части занятия. Педагог обеспечивает индивидуальный контроль за работой обучающихся. 

Творческий проект – выполнение работы в микро группах на протяжении нескольких занятий

Работа консультантов – Обучающийся контролирует работу всего объединения.

Непохожесть занятий компьютерной грамоты на другие занятия несут детям не только приятные минуты совместной творческой игры, но и служат ключом для собственного творчества.

Цель программы: создание оптимальных условий для развития умственных и творческих способностей обучающихся во время изучения основ компьютерной грамотности.

Задачи:

1)Обучающие: 

· Дать обучающимся первоначальное представление о компьютере и сферах его применения;
· научить приемам организации информации; 

· научить самостоятельному прибретению знаний, умений и навыков работы с информацией;

· отрабатывать теоретические знания на практике

2) Развивающие:

· содействовать развитию познавательного интереса к информационным технологиям;

· содействовать развитие памяти, внимания, наблюдательности;

· развивать абстрактное и логическое мышление;

· развивать творческий и рациональный подход к решению задач;

· развивать о обучающихся навыки решения логических задач

3 ) Воспитательные: 

· воспитывать настойчивость, собранность, организованность, аккуратность;

· формировать умения работать в минигруппе;

· способствовать формированию культуры общения, ведения диалога;

· формировать навыки здорового образа жизни.

Для достижения цели и задач необходимо организовать деятельность обучающихся с учётом специфики предмета, направленную: 

- на формирование познавательного интереса, учитывая  потребности детей в познании окружающего мира и научные данные о центральных психологических новообразованиях младшего школьного возраста, формируемых на данной ступени (7 –9 лет): словесно-логическое мышление, произвольная смысловая память, произвольное внимание, планирование и умение действовать во внутреннем плане, знаково-символическое мышление, с опорой на наглядно-образное и предметно-действенное мышление.

- на развитие пространственного воображения,  потребности и способности к интеллектуальной деятельности; на формирование умений: строить рассуждения, аргументировать высказывания, различать обоснованные и необоснованные суждения, выявлять закономерности, устанавливать причинно-следственные связи, осуществлять анализ математических объектов, выделяя их существенные и несущественные признаки.

- на овладение обобщенными видами деятельности: анализировать, сравнивать, классифицировать объекты, исследовать их структурный состав, описывать ситуации, моделировать, прогнозировать результаты, контролировать правильность и полноту выполнения действий, планировать решение деятельности, объяснять (пояснять, обосновывать) свой способ действия, конструировать  и пр.

По каждой теме с обучающимися  проводятся упражнения в игровой форме, позволяющие судить о том, как усвоен пройденный материал. В течение года (2-3 раза) для обучающихся 1-3 годов обучения проводится диагностическое тестирование на развитие памяти, внимания, саморегуляции. 

Результативность обучения:

К концу 1 года обучения дети должны:

Знать:

- правила поведения в компьютерном классе;

- основные возможности компьютера;

- основные инструменты программы Paint;

- назначение клавиш компьютерной клавиатуры.

Уметь:

- управлять компьютерной мышкой;

- создавать компьютерный рисунок в программе Paint;

- строить простые проекты.

К концу 2 года обучения дети должны:

Знать:

- основные части компьютера;

- основной инструментарий текстового редактора Word;

- основные возможности компьютера.

Уметь:

- составлять и редактировать рисунки в графическом редакторе Paint;

- использовать клавиатуру и компьютерную мышь при работе с компьютерными программами;

- форматировать набранный текст в текстовом редакторе Word;

- создавать компьютерный рисунок в программе Word.

К концу 3 года обучения дети должны:

Знать:

- основные возможности компьютера;

- основные возможности программы Power Point;

- назначение клавиш компьютерной клавиатуры, комбинаций клавиш.

Уметь:

- набирать и форматировать компьютерный текст в текстовом редакторе Word;

- составлять компьютерную презентацию в программе Power Point с вложениями (текст, анимация, гиперссылка).

Данная программа рассчитана на 3 года обучения для детей 7 – 9 лет.

Режим работы: 

· 1 год обучения –  34 часа (1 раз в неделю по 1 часу);

· 2 год обучения – 34 часа (1 раз в неделю по 1 часу)

· 3 год обучения – 34 часа (1 раз в неделю по 1 часу)

Каждый год составляется календарный учебный график.

Группы набираются с учётом возраста. В зависимости от возраста некоторые темы могут упрощаться или усложняться.

1 год обучения: «ЮНЫЙ КОМПЬЮТЕРНЫЙ ХУДОЖНИК»

Процесс создания компьютерного рисунка значительно отличается от традиционного понятия "рисование". С помощью графического редактора на экране компьютера можно создавать сложные многоцветные композиции, редактировать их, меняя и улучшая, вводить в рисунок различные шрифтовые элементы, получать на основе созданных композиций готовую печатную продукцию. За счет автоматизации выполнения операций создания элементарных форм — эллипсов, прямоугольников, треугольников, а также операций заполнения созданных форм цветом и других средств создания и редактирования рисунка становится возможным создание достаточно сложных изобразительных композиций детьми.

Учебно-тематический план: 1 год обучения (34 часа) 

	№
	Наименование

разделов и тем
	Общ. кол-во часов
	в том числе

	
	
	
	Теор.
	Практ.

	1
	Вводное занятие. Правила поведения и техника безопасности в кабинете ИВТ
	1
	0,5
	0,5

	2
	Компьютер и его устройства
	4
	1
	3

	3
	Графический редактор Paint
	29
	
	

	3.1
	Первое знакомство.  Вызов программы
	1
	0,5
	0,5

	3.2
	Инструментарий программы Paint.  Меню и палитра инструментов, сохранение выполненной работы в файле, открытие файла для продолжения работы
	2
	1
	1

	3.3
	Декоративное рисование

(Линии, прорисовка геометрических тел, узоры орнамент, цвет)
	2
	0,5
	1,5

	3.4
	Самостоятельная работа
	1
	0,5
	0,5

	3.5
	Функция копирования. Составление рисунков.
	4
	1
	3

	3.6
	Шрифт.  Виды шрифтов (начертания, размеры), выбор шрифта, создание надписи, корректировка надписи
	2
	0,5
	1,5

	3.7
	Самостоятельная работа
	1
	0,5
	0,5

	3.8
	Пейзаж.  Понятие пейзажа, примеры, понятия (пространство, ближе, дальше, за, около, ритм, размер)
	4
	1
	3

	3.9
	Промышленная графика Создание образца упаковки (фантика) конфеты, шоколадки, мороженного, работа с библиотекой символов
	3
	1
	2

	3.10
	Проект.  Книжная графика (книжная обложка, календарь, поздравительная открытка)
	4
	1
	3

	3.11
	Декоративное рисование. Упражнения, повторение и закрепление пройденного материала.  Создание коллекции рисунков.
	4
	0,5
	3,5

	3.12
	Контрольная работа.
	1
	0,5
	0,5

	Итого
	34
	10
	24


Содержание программы: 1 год обучения (34 часа)

1. Вводное занятие. (1 час)

Правила поведения и техники безопасности в компьютерном кабинете.

Знакомство с кабинетом, с правилами поведения в кабинете. Демонстрация возможностей компьютера и непосредственно того, что они будут делать на кружке.

2. Компьютер и его устройства (4 часа) 

Знакомство с компьютером и его основными устройствами, работа в компьютерной программе «Мир информатики».

3. Графический редактор Paint (29 часов)

Знакомство с графическим редактором, его основными возможностями, инструментарием программы. Составление рисунков на заданные темы. Меню программы.

Календарный учебный график к дополнительной образовательной программе «Школа творческой ориентации «Компас» (2022-23 уч.год)

 (предмет «Компьютерная грамота», 2 группы)

 1 год обучения

 (четверг, 1 класс, МОУ Гимназия №1)

Педагог: Егоренко Елена Владимировна

	Дата по плану
	Дата по факту
	№
	наименование

разделов и тем

	
	
	
	

	
	
	
	Вводный раздел

	22.09.22
	
	1
	Правила поведения и техника безопасности в кабинете ИВТ

	29.09.22
	
	2
	Компьютер и его устройства

	06.10.22
	
	3
	Компьютер и его устройства

	
	
	
	Графический редактор Paint

	13.10.22
	
	4
	Первоначальные сведения о возможностях графического редактора Paint

	20.10.22
	
	5
	Инструментарий программы Paint.  Меню и палитра инструментов, сохранение выполненной работы в файле, открытие файла для продолжения работы

	27.10.22
	
	6
	Инструментарий программы Paint.  Меню и палитра инструментов, сохранение выполненной работы в файле, открытие файла для продолжения работы

	03.11.22
	
	7
	Декоративное рисование

(Линии, узоры, орнамент)

	10.11.22
	
	8
	Декоративное рисование

(Линии, узоры, орнамент)

	17.11.22
	
	9
	Создание стандартных фигур

	24.11.22
	
	10
	Заливка областей

	01.12.22
	
	11
	Самостоятельная работа «Кораблик»

	08.12.22
	
	12
	Функция копирования. Составление рисунков.

	15.12.22
	
	13
	Функция копирования. Составление рисунков.

	22.12.22
	
	14
	Функция копирования. Составление рисунков.

	29.12.22
	
	15
	Функция копирования. Составление рисунков.

	12.01.23
	
	16
	Правила поведения и техника безопасности в кабинете ИВТ. Изменение размера рисунка

	19.01.23
	
	17
	Изменение размера рисунка

	26.01.23
	
	18
	Шрифт.  Виды шрифтов (начертания, размеры), выбор шрифта, создание надписи, корректировка надписи

	02.02.23
	
	19
	Шрифт.  Виды шрифтов (начертания, размеры), выбор шрифта, создание надписи, корректировка надписи

	09.02.23
	
	20
	Самостоятельная работа. Открытка

	16.02.23
	
	21
	Самостоятельная работа. Открытка

	02.03.23
	
	22
	Рисование кривыми линиями. Пейзаж.

	09.03.23
	
	23
	Рисование кривыми линиями. Пейзаж.

	16.03.23
	
	24
	Рисование кривыми линиями. Слон

	23.03.23
	
	25
	Рисование кривыми линиями. Слон

	30.03.23
	
	26
	Рисование кривыми линиями. Яблоко

	06.04.23
	
	27
	Рисование кривыми линиями. Торт

	13.04.23
	
	28
	Рисование на свободную тему.

	20.04.23
	
	29
	Декоративное рисование. Упражнения, повторение и закрепление пройденного материала 

	27.04.23
	
	30
	Декоративное рисование. Упражнения, повторение и закрепление пройденного материала

	04.05.23
	
	31
	Декоративное рисование. Упражнения, повторение и закрепление пройденного материала

	11.05.23
	
	32
	Проект. Создание образца упаковки конфеты, шоколадки, мороженного, книжной обложки, календаря.

	18.05.23
	
	33
	Проект. Создание образца упаковки конфеты, шоколадки, мороженного, книжной обложки, календаря.

	25.05.23
	
	34
	Защита проектной работы.

	Итого: 34 часа


Календарный учебный график к дополнительной образовательной программе «Школа творческой ориентации «Компас» (2022-23 уч.год)

 (предмет «Компьютерная грамота»)

 1 год обучения

 (вторник, 2 класс, МОУ СОШ №2)

Педагог: Егоренко Елена Владимировна

	Дата по плану
	Дата по факту
	№
	наименование

разделов и тем

	
	
	
	

	
	
	
	Вводный раздел

	20.09.22
	
	1
	Правила поведения и техника безопасности в кабинете ИВТ

	27.09.22
	
	2
	Компьютер и его устройства. Использование компьютера.

	04.10.22
	
	3
	Компьютер и его устройства. Использование компьютера.

	11.10.22
	
	4
	Получение навыков работы с компьютерной мышью. Тренажер «Компьютерная мышь»

	18.10.22
	
	5
	Знакомство с клавиатурой. Основные клавиши.

	
	
	
	Графический редактор Paint

	25.10.22
	
	6
	Первоначальные сведения о возможностях графического редактора Paint

	01.11.22
	
	7
	Инструментарий программы Paint.  Меню и палитра инструментов, сохранение выполненной работы в файле, открытие файла для продолжения работы

	08.11.22
	
	8
	Инструментарий программы Paint.  Меню и палитра инструментов, сохранение выполненной работы в файле, открытие файла для продолжения работы

	15.11.22
	
	9
	Инструментарий программы Paint.  Меню и палитра инструментов, сохранение выполненной работы в файле, открытие файла для продолжения работы

	22.11.22
	
	10
	Декоративное рисование

(Линии, узоры, орнамент)

	29.11.22
	
	11
	Декоративное рисование

(Линии, узоры, орнамент)

	06.12.22
	
	12
	Создание стандартных фигур

	13.12.22
	
	13
	Заливка областей

	20.12.22
	
	14
	Самостоятельная работа «Кораблик»

	27.12.22
	
	15
	Функция копирования. Составление рисунков.

	10.01.23
	
	16
	Правила поведения и техника безопасности в кабинете ИВТ .Функция копирования. Составление рисунков.

	17.01.23
	
	17
	Функция копирования. Составление рисунков.

	24.01.23
	
	18
	Изменение размера рисунка

	31.01.23
	
	19
	Изменение размера рисунка

	07.02.23
	
	20
	Шрифт.  Виды шрифтов (начертания, размеры), выбор шрифта, создание надписи, корректировка надписи

	14.02.23
	
	21
	Шрифт.  Виды шрифтов (начертания, размеры), выбор шрифта, создание надписи, корректировка надписи

	21.02.23
	
	22
	Самостоятельная работа. Открытка

	28.02.23
	
	23
	Самостоятельная работа. Открытка

	07.03.23
	
	24
	Рисование кривыми линиями. Пейзаж.

	14.03.23
	
	25
	Рисование кривыми линиями. Пейзаж.

	21.03.23
	
	26
	Рисование кривыми линиями. Слон

	28.03.23
	
	27
	Рисование кривыми линиями. Слон

	04.04.23
	
	28
	Рисование кривыми линиями. Яблоко

	11.04.23
	
	29
	Рисование кривыми линиями. Торт

	18.04.23
	
	30
	Рисование на свободную тему.

	25.04.23
	
	31
	Декоративное рисование. Упражнения, повторение и закрепление пройденного материала 

	02.05.23
	
	32
	Декоративное рисование. Упражнения, повторение и закрепление пройденного материала

	16.05.23
	
	33
	Проект. Создание тематической композиции на тему: «Мой дом», «Моя школа»

	23.05.23
	
	34
	Проект. Создание тематической композиции на тему: «Мой дом», «Моя школа»

	30.05.23
	
	35
	Защита проектной работы.

	Итого: 35 часов


2 год обучения: «МАСТЕР ПЕЧАТНЫХ ДЕЛ»

Введение нового средства построения текста на ранних этапах обучения может помочь создать более благоприятные условия для развития самостоятельной письменной речи и коррекции ее недостатков у детей. Однако возникает вполне закономерный вопрос: можно ли научить пользоваться текстовым редактором детей младшего школьного возраста.

Использование компьютерной технологии дает ребенку уникальное преимущество: он может редактировать целостный текст, а не вырванные из него фрагменты, постоянно анализируя. Традиционно используемые в обучении средства редактирования текста (переписывание и работа над ошибками) не дают ребенку такой возможности. Таким образом, третий аргумент состоит в том, что благодаря компьютерной технологии открывается столь необходимая детям возможность редактировать целостный текст в любом аспекте (по смыслу, структуре, лексико-грамматическому оформлению, стилю и др.). Особенно важно, что применение компьютерной технологии позволяет совершенствовать необходимые для построения текста действия и операции, подчиняя их смысловой работе над текстом. 

В конце изученного курса текстовый редактор учащиеся уже имеют навыки набора текста, его редактирования, могут изменить шрифт, его размер, начертание; применяют различные типы выравнивания абзацев (по правому краю, по левому краю, по центру, по ширине); могут использовать в своей работе объект WordArt а также простейшие автофигуры. Для определения готовности деятельности учащихся в нестандартных (новых) условиях предлагается задача, на реализацию которой детям отводится два занятия: оформить поздравительную открытку к произвольному празднику (Новому Году, 23 февраля, 8 марта, Дню Святого Валентина, Дню рождения и др.).

Учебно-тематический план: 2 год обучения (34 часа) 

	№
	наименование

разделов и тем
	общее количество учебных часов
	в том числе

	
	
	
	теоретичес-ких
	практичес-ких

	1
	Вводное занятие. Правила поведения и техника безопасности в кабинете ИВТ
	1
	0,5
	0,5

	2
	Компьютер и его устройства
	2
	1
	1

	3
	Графический редактор Paint
	4
	
	

	3.1
	Основные возможности. Составление рисунка
	4
	1
	3

	4
	Текстовый редактор Word
	26
	
	

	4.1
	Текстовый редактор Word . Первое знакомство.  Вызов программы.
	2
	1
	1

	4.2
	Клавиатура. Основные клавиши
	3
	1
	2

	4.3
	Самостоятельная работа
	1
	0,5
	0,5

	4.4
	Инструментарий программы. 

Меню «Файл»
	2
	1
	1

	4.5
	Редактирование текста. Меню «Главная»
	3
	0,5
	2,5

	4.6
	Набор текста. 


	3
	0,5
	2,5

	4.7
	Самостоятельная работа.
	1
	0,5
	0,5

	4.8
	Оформление буклетов
	3
	1
	2

	4.9
	Создание компьютерного рисунка в текстовом редакторе. Схемы.
	3
	0,5
	2,5

	4.10
	Брошюра. Оформление.
	3
	1
	2

	4.11
	Творческий проект. Оформить брошюру 
	2
	0,5
	1,5

	5.
	Заключительное занятие. Контрольная работа
	1
	0,5
	0,5

	Итого
	34
	11
	23


Содержание программы: 2 год обучения (34 часа)

1. Вводное занятие (1 час).

Правила поведения и техники безопасности в компьютерном кабинете.

Знакомство с кабинетом, с правилами поведения в кабинете. Демонстрация возможностей компьютера и непосредственно того, что они будут делать на кружке. 

2. Компьютер и его устройства. (2 часа)
Знакомство с компьютером и его основными устройствами, работа в компьютерной программе «Мир информатики »

3. Графический редактор Paint (4 часа) 

Знакомство с графическим редактором, его основными возможностями, инструментарием программы. Составление рисунков на заданные темы. Меню программы.

4. Текстовый редактор Word (26  часов)

Знакомство с текстовым редактором Word. Меню программы, основные возможности. Составление рефератов, поздравительных открыток, буклетов, брошюр, схем и компьютерных рисунков – схем.

5. Заключительное занятие (1 час)

Календарный учебный график к дополнительной образовательной программе «Школа творческой ориентации «Компас» (2022-23 уч.год)

 (предмет «Компьютерная грамота»)

2 год обучения (1 группа)

 (среда, 2 класс, МОУ Гимназия №1)

Педагог: Егоренко Елена Владимировна

	Дата по плану
	Дата по факту
	№
	наименование

разделов и тем

	
	
	
	

	
	
	
	Вводный раздел

	21.09.22
	
	1
	Правила поведения и техника безопасности в кабинете ИВТ

	28.09.22
	
	2
	Компьютер и его устройства

	05.10.22
	
	3
	Компьютер и его устройства

	
	
	
	Текстовый редактор Word

	12.10.22
	
	4
	Текстовый редактор Word . Первое знакомство.  Вызов программы.

	19.10.22
	
	5
	Клавиатура. Основные клавиши

	26.10.22
	
	6
	Клавиатура. Основные клавиши

	02.11.22
	
	7
	Клавиатура. Работа на тренажере.

	09.11.22
	
	8
	Самостоятельная работа

	16.11.22
	
	9
	Инструментарий программы. 

Меню «Файл»

	23.11.22
	
	10
	Редактирование текста. Меню «Главная»

	30.11.22
	
	11
	Редактирование текста. Меню «Главная»

	07.12.22
	
	12
	Набор текста. 



	14.12.22
	
	13
	Набор текста. 



	21.12.22
	
	14
	Набор текста. 



	28.12.22
	
	15
	Самостоятельная работа. Открытка

	11.01.23
	
	16
	Меню «Вставка». Таблица

	18.01.23
	
	17
	Меню «Вставка». Рисунок. Картинка

	25.01.23
	
	18
	Меню «Вставка». Фигуры

	01.02.23
	
	19
	Меню «Вставка». Надпись. WordArt

	08.02.23
	
	20
	Самостоятельная работа.

	15.02.23
	
	21
	Меню «Разметка страницы». Поля. Ориентация.

	22.02.23
	
	22
	Меню «Разметка страницы». Подложка. Границы.

	01.03.23
	
	23
	Самостоятельная работа

	15.03.23
	
	24
	Оформление буклетов

	22.03.23
	
	25
	Оформление буклетов

	29.03.23
	
	26
	Создание компьютерного рисунка в текстовом редакторе. Схемы.

	05.04.23
	
	27
	Создание компьютерного рисунка в текстовом редакторе. Схемы.

	12.04.23
	
	28
	Создание компьютерного рисунка в текстовом редакторе. Схемы.

	19.04.23
	
	29
	Брошюра. Оформление.

	26.04.23
	
	30
	Брошюра. Оформление.

	03.05.23
	
	31
	Брошюра. Оформление.

	10.05.23
	
	32
	Творческий проект. Оформить брошюру

	17.05.23
	
	33
	Творческий проект. Оформить брошюру

	24.05.23
	
	34
	Творческий проект. Оформить брошюру

	31.05.23
	
	35
	Заключительное занятие. Контрольная работа

	Итого: 35 часов


Календарный учебный график к дополнительной образовательной программе «Школа творческой ориентации «Компас» (предмет «Компьютерная грамота»)

 2 год обучения

(пятница, МОУ СОШ №2, 3 кл)

Педагог: Егоренко Елена Владимировна

	Дата по плану
	Дата по факту
	№
	наименование

разделов и тем

	
	
	
	

	
	
	
	Вводный раздел

	23.09.22
	
	1
	Правила поведения и техника безопасности в кабинете ИВТ

	30.09.22
	
	2
	Компьютер и его устройства

	
	
	
	Текстовый редактор Word

	07.10.22
	
	3
	Текстовый редактор Word . Первое знакомство.  Вызов программы.

	14.10.22
	
	4
	Клавиатура. Основные клавиши

	21.10.22
	
	5
	Клавиатура. Основные клавиши

	28.10.22
	
	6
	Клавиатура. Работа на тренажере.

	11.11.22
	
	7
	Самостоятельная работа

	18.11.22
	
	8
	Инструментарий программы. 

Меню «Файл»

	25.11.22
	
	9
	Редактирование текста. Меню «Главная»

	02.12.22
	
	10
	Редактирование текста. Меню «Главная»

	09.12.22
	
	11
	Набор текста. 



	16.12.22
	
	12
	Набор текста. 



	23.12.22
	
	13
	Набор текста. 



	30.12.22
	
	14
	Самостоятельная работа. Открытка

	13.01.23
	
	15
	Меню «Вставка». Таблица

	20.01.23
	
	16
	Меню «Вставка». Рисунок. Картинка

	27.01.23
	
	17
	Меню «Вставка». Фигуры

	03.02.23
	
	18
	Меню «Вставка». Надпись. WordArt

	10.02.23
	
	19
	Самостоятельная работа.

	17.02.23
	
	20
	Меню «Разметка страницы». Поля. Ориентация.

	03.03.23
	
	21
	Меню «Разметка страницы». Подложка. Границы.

	10.03.23
	
	22
	Самостоятельная работа

	17.03.23
	
	23
	Оформление буклетов

	24.03.23
	
	24
	Оформление буклетов

	31.03.23
	
	25
	Создание компьютерного рисунка в текстовом редакторе. Схемы.

	07.04.23
	
	26
	Создание компьютерного рисунка в текстовом редакторе. Схемы.

	14.04.23
	
	27
	Создание компьютерного рисунка в текстовом редакторе. Схемы.

	21.04.23
	
	28
	Брошюра. Оформление.

	28.04.23
	
	29
	Брошюра. Оформление.

	05.05.23
	
	30
	Брошюра. Оформление.

	12.05.23
	
	31
	Творческий проект. Оформить брошюру

	19.05.23
	
	32
	Творческий проект. Оформить брошюру

	26.05.23
	
	33
	Заключительное занятие. Контрольная работа

	Итого: 33 часа


Календарный учебный график к дополнительной образовательной программе «Школа творческой ориентации «Компас»

 (предмет «Компьютерная грамота»)

 2 год обучения (1 группа)

 (вторник, 2 Воздвиженская СОШ)

Педагог: Егоренко Елена Владимировна

	Дата по плану
	Дата по факту
	№
	наименование

разделов и тем

	
	
	
	

	
	
	
	Вводный раздел

	20.09.22
	
	1
	Правила поведения и техника безопасности в кабинете ИВТ

	27.09.22
	
	2
	Компьютер и его устройства

	04.10.22
	
	3
	Компьютер и его устройства

	
	
	
	Текстовый редактор Word

	11.10.22
	
	4
	Текстовый редактор Word . Первое знакомство.  Вызов программы.

	18.10.22
	
	5
	Клавиатура. Основные клавиши

	25.10.22
	
	6
	Клавиатура. Основные клавиши

	01.11.22
	
	7
	Клавиатура. Работа на тренажере.

	08.11.22
	
	8
	Самостоятельная работа

	15.11.22
	
	9
	Инструментарий программы. 

Меню «Файл»

	22.11.22
	
	10
	Редактирование текста. Меню «Главная»

	29.11.22
	
	11
	Редактирование текста. Меню «Главная»

	06.12.22
	
	12
	Набор текста. 



	13.12.22
	
	13
	Набор текста. 



	20.12.22
	
	14
	Набор текста. 



	27.12.22
	
	15
	Самостоятельная работа. Открытка

	10.01.23
	
	16
	Меню «Вставка». Таблица

	17.01.23
	
	17
	Меню «Вставка». Рисунок. Картинка

	24.01.23
	
	18
	Меню «Вставка». Фигуры

	31.01.23
	
	19
	Меню «Вставка». Надпись. WordArt

	07.02.23
	
	20
	Самостоятельная работа.

	14.02.23
	
	21
	Меню «Разметка страницы». Поля. Ориентация.

	21.02.23
	
	22
	Меню «Разметка страницы». Подложка. Границы.

	28.02.23
	
	23
	Самостоятельная работа

	07.03.23
	
	24
	Оформление буклетов

	14.03.23
	
	25
	Оформление буклетов

	21.03.23
	
	26
	Создание компьютерного рисунка в текстовом редакторе. Схемы.

	28.03.23
	
	27
	Создание компьютерного рисунка в текстовом редакторе. Схемы.

	04.04.23
	
	28
	Создание компьютерного рисунка в текстовом редакторе. Схемы.

	11.04.23
	
	29
	Брошюра. Оформление.

	18.04.23
	
	30
	Брошюра. Оформление.

	25.04.23
	
	31
	Брошюра. Оформление.

	02.05.23
	
	32
	Творческий проект. Оформить брошюру

	16.05.23
	
	33
	Творческий проект. Оформить брошюру

	23.05.23
	
	34
	Творческий проект. Оформить брошюру

	30.05.23
	
	35
	Заключительное занятие. Контрольная работа

	Итого: 35 часов


3 год обучения: «МАСТЕР ПРЕЗЕНТАЦИИ»

В современном мире очень часто требуется навык свободно говорить, представлять себя или что-то. Этому нас учит презентация. Презентация – это представление готового продукта. А человек это тоже продукт и от того, как мы представим себя, зависит - возьмут ли нас на хорошую работу, будут ли относиться к нам на должном уровне. А компьютерная презентация позволяет подкрепить наше выступление «смотрибельной» информацией. Она является твердой опорой, на которую всегда  можно опереться.  Младших школьников компьютерная презентация учит структурировать знания, работать с большими объемами информации, не бояться говорить о своих мыслях, защищать свои проекты, но при этом она повышает интерес к предмету, развивает эстетические чувства.

Учебно-тематический план: 3 год обучения (34 часа) 

	№
	Наименование

разделов и тем
	Общ. Кол-во часов
	в том числе

	
	
	
	Теорет.
	Практич.

	1
	Вводное занятие.
	2
	
	

	1.1
	Правила поведения и техника безопасности в кабинете ИВТ
	1
	0,5
	0,5

	1.2
	Компьютер и его устройства
	1
	0,5
	0,5

	2
	Графический редактор Paint
	3
	
	

	2.1
	Основные возможности. Составление рисунка
	3
	1
	2

	3
	Текстовый редактор Word
	3
	
	

	
	Основные возможности. Набор текста.
	3
	1
	2

	4
	 Редактор Power Point
	25
	
	

	4.1
	Основные возможности программы PowerPoint
	4
	2
	2

	4.2
	Составление простейшей презентации
	1
	0,5
	0,5

	4.3
	Добавление в презентацию картинок, арт текстов.
	6
	2
	4

	4.4
	Добавление  эффектов анимации в презентацию
	8
	2
	6

	4.5
	Самостоятельная работа
	1
	0,5
	0,5

	4.6
	Составление презентации с вложениями. Гиперссылки
	5
	2
	3

	5.
	Заключительное занятие. Контрольная работа
	1
	0,5
	0,5

	Итого
	34
	12,5
	21,5


Содержание программы (34 часа):

1. Вводное занятие (2 часа)

Правила поведения и техники безопасности в компьютерном кабинете. Знакомство с кабинетом, с правилами поведения в кабинете. Демонстрация возможностей компьютера и непосредственно того, что они будут делать на занятиях. Компьютер и его устройство. Знакомство с компьютером и его основными устройствами, работа в компьютерной программе «Мир информатики»

2. Графический редактор Paint (3 часа) 

Знакомство с графическим редактором, его основными возможностями, инструментарием программы. Составление рисунков на заданные темы. Меню программы.

3. Текстовый редактор Word (3 часов)
Знакомство с текстовым редактором Word. Меню программы, основные возможности. Составление рефератов, поздравительных открыток, буклетов, брошюр, схем и компьютерных рисунков – схем.

4. Редактор Power Point (25 часов)

Знакомство с редактором Power Point, меню программы, создание презентации на заданные темы, использование эффектов анимации, гиперссылки.

5. Заключительное занятие. (1 час)

Примерная структура занятия

1. Организационный момент (1-2 мин)

2. Разминка. Короткие логические, математические задачи и задачи на развитие внимания (3-5 мин)

3. Объяснение нового материала или фронтальная работа по решению новых задач, работа на печатных листах (10 мин)

4. Физкультминутка (1 мин)

5. Работа за компьютером (10-15 мин)

6. Релаксация (1 мин)

7. Подведение итогов (2 мин)

Оценка результатов обучения.

Данная система оценки результатов предполагает: 

1. ВХОДНОЙ КОНТРОЛЬ: проводится на первых занятиях с целью выявления уровня подготовки обучающихся, их кругозора. Формой контроля является тест и беседа.

2.  ПРОМЕЖУТОЧНЫЙ КОНТРОЛЬ: проводится в течении всего года с целью оценки процесса обучения, степени усвоения материала, развития кругозора. Изученный материал используется при изучении последующих тем для повторения и закрепления. Основными критериями постановки того или иного балла являются:

   - умение разъяснить термин или понятие;

   - полнота запоминания теории;

   - быстрота выполнения задания;

   - умение работать самостоятельно.

  3. ИТОГОВЫЙ КОНТРОЛЬ: осуществляется в конце учебного года подсчетом баллов. 

ФОРМЫ контроля - кроссворды, тесты, контрольные работы, опрос, игра. Оценивается успешность деятельности учащихся в баллах по каждой теме. 

	 -
	- 1 балл - знания незначительные или отсутствуют совсем;
	

	
	
	

	 =
	- 3 балла - знания недостаточные, сбивчивые;
	

	
	
	

	 +
	- 5 баллов - знания  полные, все задания выполнены.
	


1г.о

Входной контроль

	Ф. И.

уч-ся
	Знание правил поведения в компьютерном классе
	Знание основных возможн. комп.
	Знание основных частей комп.
	Умение управлять мышью
	Примен.  получен. знаний для решен. творч. задач
	Итого

	Смирнов Василий
	+


	=
	-
	=
	+
	17


Промежуточный контроль

	Ф. И. 

уч-ся
	Знание инструмен-тария программы Paint
	Умение открывать файл для продолжения работы, сохранять выполненую работу.
	Умение составлять рисунки при помощи линий, узоров, геометр. тел и т.п.
	Умение редактировать комп. композиции с помощью графического редактора
	Знание комбинаций

назначения клавиш (Ctrl-Z, Сtrl-V)
	Умение пользоваться функцией копирования
	Умение вводить в рисунок различные шрифтовые элементы
	Примен.  получен. знаний для решен. творч. задач
	Итого

	Смирнов Василий
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	40


Итоговый контроль

	Ф. И.

уч-ся
	Дата      проведения
	Знание правил поведения в компьютерном классе
	Знание основные части комп.
	Умение управлять мышью
	Знание назначения клавиш 
	Умение создавать комп. рисунок 
	Умение автоматизировать выполнение операции создания элементарных форм (эллипс, треуг., прямоуг.) 
	Умение строить несложные проекты
	Примен.  получен. знаний для решен. творч. задач
	Итого

	
	
	н.г     __к.г.
	н.г     __к.г.
	н.г     __к.г.
	н.г     __к.г.
	н.г     

______к.г.
	н.г    

​​​​​​​​​​         __к.г.
	н.г     

             __к.г.
	н.г   

           __к.г.
	

	Смирнов Василий
	21.05
	+
	+
	=
	+
	+
	+
	-
	=
	=
	+
	=
	=
	-
	-
	+
	+
	58


2 г.о

Входной контроль

	Ф. И. 

уч-ся
	Знание правил поведения в компьютерном классе
	Знание основных частей комп.
	Знание основных возможн. комп.
	Умение управлять мышью
	Знание назначения клавиш
	Примен.  получен. знаний для решен. творч. задач
	Итого

	Смирнов Василий
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	35


Промежуточный контроль

	Ф. И. 

уч-ся
	Знание инструмен-тария программы Paint
	Умение составлять  и редактировать рисунки в графическом редакторе Paint
	Знание инструментария текстового редактора Word
	Владение навыками набора компьютерного текста
	Умение редактировать набранный текст (шрифт, абзац, объект WordArt)
	Практическое использование умения редактировать текст для выполнения творческих заданий
	Итого

	Смирнов Василий
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	35


Итоговый контроль

	Ф. И. 

уч-ся
	Дата проведения


	знание основных сфер применения компьютеров
	знание основных устройства компьютеров
	умение использовать клавиатуру и мышь при работе с прикладными программами
	умение форматировать текст
	умение создавать компьютерный рисунок в текстовом редакторе
	умение строить несложные творческие проекты ( оформление брошюры в текстовом редакторе)
	Применение полученных знаний, умений, навыков в жизни
	Итого

	
	
	Н.г.  

        К.г.                  
	Н.г.  

           К.г
	Н.г.  

           К.г
	Н.г.  

             К.г
	Н.г.  

                К.г
	Н.г.  

                     К.г
	Н.г.  

                  К.г
	

	Смирнов Василий
	12.05


	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	=
	+
	=
	+
	+
	+
	66


3 г.о

Входной контроль

	Ф. И. 

уч-ся
	Знание правил поведения в компьютерном классе
	Знание основных частей комп.
	Знание основных возможн. комп.
	Умение управлять мышью
	Знание назначения клавиш
	Умение создавать компьютерный рисунок в графическом редакторе
	Владение навыками набора компьютерного текста
	Примен.  получен. знаний для решен. творч. задач
	Итого

	Смирнов Василий
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	40


Промежуточный контроль

	Ф. И. 

уч-ся
	Знание инструмен-тария программы Paint
	Знание инструментария программы Word
	Знание основных возможностей Power Point
	Умение составлять простейшие презентации
	Умение добавлять в презентацию картинки, текст.
	Умение добавлять в презентацию анимацию
	Умение строить несложные творческие проекты ( создание презентации с вложениями)
	Практическое использование умения создавать презентацию для выполнения творческих заданий
	Итого

	Смирнов Василий
	+
	+
	=
	-
	+
	+
	+
	+
	39


Итоговый контроль

	Ф. И. 

уч-ся
	Дата проведения


	Знание основных частей комп.
	Знание основных возможн. комп.
	Умение управлять мышью
	Знание назначения клавиш
	Умение создавать компьютерный рисунок в графическом редакторе
	Владение навыками набора компьютерного текста
	Умение составлять презентации с вложениями (текст, анимация, гиперссылки)
	Примен.  получен. знаний для решен. творч. задач
	Итого

	
	
	Н.г.  

        К.г.                  
	Н.г.  

           К.г
	Н.г.  

           К.г
	Н.г.  

             К.г
	Н.г.  

                К.г
	Н.г.  

                     К.г
	Н.г.  

                              К.г
	Н.г.  

                  К.г
	

	Смирнов Василий
	12.05


	+
	+
	+
	+
	=
	+
	-
	+
	+
	+
	+
	+
	-
	+
	-
	+
	66


Методическое обеспечение

1 год обучения

	№
	ТЕМА
	Формы проведения занятий
	Формы подведения итогов



	1
	Вводное занятие
	Беседа, презентация.
	Наблюдение педагога

	2
	Правила поведения и техника безопасности в кабинете ИВТ
	Показ и объяснение педагога
	Наблюдение педагога

	3
	Компьютер и его устройства
	Игра-путешествие, беседа с игровыми элементами, показ и объяснение педагога, практич. самостоятельная работа
	Беседа, тестирование

	4
	Графический редактор Paint
	Показ и объяснение педагога, практич. самостоятельная работа, презентация, индивид. работа, викторина, проектная деятельность, практическая деятельность с помощью педагога
	Анализ работ педагогом, самоанализ

	5
	Заключительное занятие
	Игра, презентация
	Диагностика


2 год обучения

	№
	Т Е М А
	Формы проведения занятий
	Формы подведения итогов

	1
	Вводное занятие
	Беседа, презентация.
	Наблюдение педагога

	2
	Правила поведения и техника безопасности в кабинете ИВТ
	Показ и объяснение педагога, игра-путешествие
	Наблюдение педагога, беседа

	3
	Компьютер и его устройства
	Игра-путешествие, беседа с игровыми элементами, показ и объяснение педагога, практич. самостоятельная работа
	Беседа, тестирование

	4
	Графический редактор Paint
	Практич. самостоятельная работа, презентация, индивид. работа
	Анализ работ педагогом, мини-выставка

	5
	Текстовый редактор Word
	Показ и объяснение педагога, индивид. работа, проектная деятельность, викторина, творческие конкурсы, занятие-сказка
	Анализ работ педагогом, самоанализ

	6
	Заключительное занятие
	Игра, презентация
	Диагностика, беседа


3 год обучения

	№
	Т Е М А
	Формы проведения занятий
	Формы подведения итогов

	1
	Вводное занятие
	Беседа, презентация.
	Наблюдение педагога

	2
	Правила поведения и техника безопасности в кабинете ИВТ
	Показ и объяснение педагога, игра-путешествие
	Наблюдение педагога, беседа

	3
	Компьютер и его устройства
	Игра-путешествие, беседа с игровыми элементами, показ и объяснение педагога, практич. самостоятельная работа
	Беседа, тестирование

	4
	Графический редактор Paint
	Практич. самостоятельная работа, презентация, индивид. работа
	Анализ работ педагогом, мини-выставка

	5
	Текстовый редактор Word
	Индивид. работа, викторина, творческие конкурсы
	Анализ работ педагогом, самоанализ

	6
	Редактор Power Point
	Показ и объяснение педагога, индивид. работа, презентация, учебная игра
	Анализ работ педагогом, самоанализ

	7
	Заключительное занятие
	Презентация, викторина
	Диагностика, беседа


Материально-техническое обеспечение программы:

1. Персональный компьютер – рабочее место педагога;

2. Персональный компьютер – рабочее место обучающегося;

3. Устройства ввода/вывода звуковой информации – микрофон, наушники;

4. Устройства вывода/ вывода звуковой информации – микрофон, колонки и наушники;

5. Экран (настенный);

6. Мультимедиа проектор;

7. Принтер лазерный;

8. Принтер цветной;

9. Сканер;

10. Цифровой фотоаппарат;

11. Клавиатурный тренажер;

12. Электронные пособия

· Мир информатики 1 -2 год обучения: Комплекс компьютерных программ 

· Мир информатики 3 -4 год обучения: Комплекс компьютерных программ 

· Графический редактор TUX paint и Paint
· Текстовый редактор Microsoft Word
· Программа для создания и проведения презентаций  Microsoft Office PowerPoint
· Логические  и обучающие игры

· Комплекты презентационных слайдов по всем разделам 

Информационные источники:

1. Алексюк А. Педагогика высшей школы. Курс лекций: модульное обучение. – Киев. 1993.

2. Вазина К. Саморазвитие человека и модульное обучение. – Н. Новгород, 1991.

3. Громкова М.Т. Модульное структурирование педагогического знания. – М., 1992.

4. Третьяков И.Б., Сенновский П.И. Технология модульного обучения в школе. – М., 1987.

5. Пешкова В.Е. Педагогика. Часть 3. Технологии развивающего обучения. – Майкоп, 1998.

6. Шамова Т.И. Модульное обучение, сущность, технология // Биология в школе. – 1994. – №5.

7. Юцявичене П. Теоретические основы модульного обучения: Дис. док. пед. наук. – Вильнюс, 1990.

8 .Бененсон Е.П., Паутова А.Г. Информатика 2 класс: Учебник в 2 частях. Москва. Академкнига/Учебник 20008г.

9. Бененсон Е.П., Паутова А.Г. Информатика 2 класс: Методическое пособие для учителя к учебнику - тетради в 2 частях. Москва. Академкнига/Учебник 2002г.

10. Леонов В.П. Персональный компьютер. Карманный справочник. – М.: ОЛМА-ПРЕСС, 2004. – 928 с.

11. Горячев А.В. Информатика и ИКТ (Мой инструмент компьютер). Учебник для учащихся 3 класса. – М.: Баласс, 2007. – 80 с. 

12. Горячев А.В. Информатика и ИКТ (Мой инструмент компьютер). Учебник для учащихся 4 класса. – М.: Баласс, 2007. – 80 с. 

13. Книга игр для детей. Кроссворды, ребусы, головоломки /сост. Г. Коненкина. – М.: Астрель,2003. – 192 с.
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15. Кравцов С. С., Ягодина, Л. А. Компьютерные игровые программы как средство стабилизации эмоционального состояния дошкольников. С. С. Кравцов, Л. А. Ягодина//Информатика. – 2006. - №12.

16. Санитарно-эпидемиологические правила и нормативы (Санин 2.4.2. 178-020), зарегистрированные в Минюсте России 05.12.02., рег. №3997
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Приложение №1

Гигиенические требования по использованию персональных компьютеров.

        В соответствии с требованиями современного санитарного законодательства (СанПиН 2.2.2.542-96 «Гигиенические требования к видео-дисплейным терминалам, персональным электронно-вычислительным машинам и организации работы») для занятий детей допустимо использовать лишь такую компьютерную технику, которая имеет санитарно-эпидемиологическое заключение о ее безопасности для здоровья детей. Санитарно-эпидемиологическое заключение должна иметь не только вновь приобретенная техника, но и та, которая находится в эксплуатации.

      Помещение, где эксплуатируются компьютеры, должно иметь искусственное и естественное освещение. Для размещения компьютерных классов следует выбирать такие помещения, которые ориентированы на север и северо-восток и оборудованы регулируемыми устройствами типа: жалюзи, занавесей, внешних козырьков и др. Размещать компьютерные классы в цокольных и подвальных | помещениях недопустимо.

     Для отделки интерьера помещений с компьютерами рекомендуется применять полимерные материалы, на которые имеются гигиенические заключения, подтверждающие их безопасность для здоровья детей.

    Поверхность пола должна быть удобной для очистки и влажной уборки, обладать антистатическим покрытием.

     Площадь на одно рабочее место с компьютером должна быть не менее 6м2.

Очень важно гигиенически грамотно разместить рабочие места в компьютерном классе. Компьютер лучше расположить так, чтобы на экран падал слева. Несмотря на то, что экран светится, занятия должны проходить не в темном, а в хорошо освещенном  помещении.

      Каждое рабочее место в компьютерном классе создает своеобразное электромагнитное поле с радиусом 1,5м и более- Причем излучение идет не только от экрана, но и от задней и боковых стенок монитора. Оптимальное расположение оборудования должно исключать влияние излучения от компьютера на учащихся, работающих за другими компьютерами. Для этого расстановка рабочих столов должна обеспечить расстояние между боковыми поверхностями монитора не менее 1,2 м.

     При использовании одного кабинета информатики для учащихся разного возраста наиболее трудно решается проблема подбора мебели в соответствии с ростом младших школьников. В этом случае рабочие места целесообразно оснащать подставками для ног.

     Необходимо, чтобы размеры учебной мебели (стол и стул) соответствовали росту ребенка: ноги и спина (а еще лучше и предплечья должны иметь опору), а линия взора должна приходиться в центре экрана или немного выше.

      Освещенность поверхности стола или клавиатуры должна не менее 300 лк, а экрана — не более 200 лк.

     Для уменьшения зрительного напряжения важно следить тем, чтобы изображение на экране компьютера было четким, контрастным. Необходимо также исключить возможность засветки экрана, поскольку это снижает контрастность и яркость изображения.

     При работе с текстовой информацией предпочтение следует отдавать позитивному контрасту: темные знаки на светлом фоне.

     Расстояние от глаз до экрана компьютера должно быть не менее 50 см. Одновременно за компьютером должен заниматься один ребенок, так как для сидящего сбоку условия рассматривания изображения на экране резко ухудшаются.

    Оптимальные параметры микроклимата в компьютерных классах следующие: температура — 19-21° С, относительная влажность  — 55-62%.

    Перед началом и после каждого академического часа учебных занятий компьютерные классы должны быть проветрены, что обеспечит улучшение качественного состава воздуха. Влажную уборку в компьютерных классах следует проводить ежедневно.

      Приобщение детей к компьютеру следует начинать с обучения правилам безопасного пользования, которые должны соблюдать не только в школе, но и дома.

      Для понижения зрительного и общего утомления на уроках необходимо соблюдать следующие рекомендации:

• оптимальная продолжительность непрерывного занятия за компьютером для учащихся 2-4 классов должна быть не более 15 мин;

• с целью уменьшения зрительного утомления детей после работы на персональных компьютерах рекомендуется проводить комплекс упражнений для глаз, которые выполняются сидя или стоя, отвернувшись от экрана, при ритмичном дыхании с максимальной амплитудой движений глаз. Для большей привлекательности их можно проводить в игровой форме.

Приложение №2

Примерный комплекс упражнений для глаз:

1. Закрыть глаза, сильно напрягая глазные мышцы, на счет 1-4, затем раскрыть глаза, расслабить мышцы глаз, посмотреть вдаль а счет 1-6. Повторить 4-5 раз.

2. Посмотреть на переносицу и задержать взгляд на счет 1-4. До усталости глаза не доводить. Затем посмотреть вдаль на счет 1-6. Повторить 4-5 раз.

3. Не поворачивая головы, посмотреть направо и зафиксировать взгляд на счет 1-4, затем посмотреть вдаль прямо на счет 1-6. Аналогичным образом проводятся упражнения с фиксацией взгляда плево, вверх и вниз. Повторить 3-4 раза.

4. Перевести взгляд быстро по диагонали: направо вверх — налево вниз, потом прямо вдаль на счет 1-6, затем налево вверх — направо вниз и посмотреть вдаль на счет 1-6. Повторить 4-5 раз.

      Проведение гимнастики для глаз не исключает проведение физкультминутки. Регулярное проведение упражнений для глаз и физкультминуток эффективно снижает зрительное и статическое напряжение.

     Занятия в кружках с использованием ПК следует организовывать не раньше, чем через 1 час после окончания учебных занятий в школе. Это время следует отводить для отдыха и приема пищи.

     Для учащихся начальной школы занятия с использованием компьютерной техники должны проводиться не чаще двух раз в неделю. Продолжительность одного занятия—не более 60 мин. После 10-15 мин непрерывных занятий за ПК необходимо сделать перерыв для проведения физкультминутки и гимнастики для глаз.

        Несомненно, что утомление во многом зависит от характера компьютерных занятий. Наиболее утомительны для детей компьютерные игры, рассчитанные, главным образом, на быстроту реакции. Поэтому не следует отводить для проведения игр такого рода время всего занятия. Продолжительное сидение за компьютером может привести к перенапряжению нервной системы, нарушению сна, ухудшению самочувствия, утомлению глаз. Поэтому для учащихся этого возраста допускается проведение компьютерных игр только в конце занятия длительностью не более 10 мин.
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Пояснительная записка.

Театр играет большую роль в формировании личности ребенка. Он доставляет много радости, привлекает своей яркостью, красочностью, динамикой. Ведь это не просто развлечение, а прекрасный способ познакомиться с историей, культурой, нравами, обычаями народов мира. Театр заложит в ребенке любовь к чтению, наблюдению и творчеству. Это одно из лучших подспорий в воспитании нравственности.  

     Театрализованная деятельность помогает ребенку решать многие проблемные ситуации опосредованно от какого – либо персонажа. Это помогает ему преодолеть робость, неуверенность в себе, застенчивость. Как же хочется ребенку быть похожим на его любимых героев, говорить их словами, совершать их подвиги, хоть немного пожить их жизнью. Но как перенести детскую игру на сцену? Как из игры сделать спектакль, а из спектакля игру? На театрализованных занятиях дети играют, творят, создают. Здесь они знакомятся с окружающим миром во всем его многообразии через образы, краски, звуки, а умело поставленные вопросы заставляют их думать, анализировать, делать выводы и обобщения.

     Можно утверждать, что театрализованная деятельность является источником развития чувств, глубоких переживаний и открытий ребенка, приобщает его к духовным ценностям, развивает художественный вкус. А это уже конкретный зримый результат. Но не менее важно, что театрализованные занятия развивают эмоциональную сферу ребенка, заставляют его сочувствовать персонажам. 

     Все это способствует формированию личности ребенка, вырабатывая определенную систему ценностей, чувство ответственности за общее дело, вызывая желание заявить о себе в среде сверстников и взрослых. Дети приобретают дополнительную возможность закрепить навыки – умение выразить свою мысль, намерение, эмоции, способность понимать, что от тебя хотят другие. Занятия театрализованной деятельностью стимулируют развитие и основных психических процессов – внимания, памяти, речи, восприятия.

     Но дети получают удовольствие не только от игры, но и, от того что они сами изготавливают кукол – персонажей, создают одежду для них, если она необходима, сами продумывают и изготавливают декорации, необходимые по сценарию. Все это содействует развитию творческого воображения, приобщает к театральной культуре.

   Кукольный театр заключает в себе большие потенциальные возможности для всестороннего развития личности ребенка. Однако эти возможности могут быть реализованы лишь тогда, когда дети чувствуют радость и удовлетворение от созданного ими, если у них процесс творчества вызывает хорошее настроение. Кукольный театр – это еще и целый мир новых слов, понятий, которые в обыденной жизни не употребляются. Это сцена, кулисы, занавес, куклы. Занятия кукольным театром объединяют в себе все виды искусства, что так же дает возможность говорить с детьми не только об его истории, но и о живописи, об архитектуре, истории костюма и декоративно – прикладном искусстве.  

Цель программы: развитие творческих способностей детей средствами  кукольного театрального искусства.

Задачи:
Образовательные:
· познакомить с историей театра кукол, с основными профессиями, связанными с театром;

· познакомить с образом куклы в разных странах;

· дать понятия основных театральных терминов;

· учить основным приемам кукловода

· учить приемам сценической речи

Развивающие:
· содействовать развитию выразительной речи;

· развивать пластическую выразительность;

· развивать речевое дыхание

· способствовать развитию воображения, фантазии;

· пробуждение творческой активности ребёнка.

Воспитательные:
· воспитание чувства коллективности, взаимозависимости;

· формирование нравственных качеств личности;

· формирование волевых качеств личности.

Метапредметными результатами изучения курса  является формирование следующих универсальных учебных действий (УУД).

Регулятивные УУД:
Обучающийся научится:
· понимать и принимать  задачу, сформулированную педагогом;

· планировать свои действия на отдельных этапах работы над пьесой;

· анализировать причины успеха/неуспеха, осваивать с помощью педагога позитивные установки типа: «У меня всё получится», «Я ещё многое смогу».

Познавательные УУД:
Обучающийся научится:
· понимать и применять полученную информацию при выполнении заданий;

· проявлять индивидуальные творческие способности при сочинении рассказов, сказок, этюдов, подборе простейших рифм, чтении по ролям и инсценировании.

Коммуникативные УУД:
Обучающийся научится:
· включаться в диалог, в коллективное обсуждение, проявлять инициативу и активность;

· работать в группе, учитывать мнения партнёров, отличные от собственных;

· формулировать свои затруднения;

· слушать собеседника;

Педагогические методы
- Словесный

- Наглядный

- Практический

- Репродуктивный

- Проблемно-поисковый

Формы организации учебного и творческого процесса:
- групповые занятия: теоретические и практические;

- игровой тренинг;

- репетиции: групповые и индивидуальные;

- этюды;

- организация спектаклей;

- инсценировки;

- беседа;

- просмотр и посещение спектаклей;

- творческие показы.

Форма контроля:
- наблюдение;

- мониторинг результатов обучения по дополнительной образовательной программе (2 раза в год);

- участие в конкурсах.

 Данная программа рассчитана на 1 год обучения для детей 7 – 8 лет.

Режим работы: 

•
1-ый год обучения –  34 часа (1 раз в неделю по 1 часу);

Возможна вариативность учебно-тематических планов (уменьшение количества часов), если занятия начинаются не с начала учебного года. 

На каждый учебный год составляется календарно-учебный график.
УЧЕБНО - ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН.

1 год обучения.

	N
	Тема


	Кол- во часов
	Теория
	Практика

	1
	Вводное занятие. 

Знакомство. Игра « Измени себя». Мимика и жесты.
	1
	0,5
	0,5

	2
	«Игровой речевой тренинг».
	
	
	

	2.1
	Активизация подвижности губ и языка. 

Игра  «Театральная разминка». Драматизация сказки «Курочка Ряба».
	1
	0,5
	0,5

	2.2
	Развитие речевого дыхания 

Тренировка выдоха, посредствам произношения скороговорки. Игровые задания и упражнения( « Насос», « Пчёлы», « Надуй шар», « Мыльные пузыри»).
	1
	0,5
	0,5

	2.3
	Упражнения на посыл звука в зал. 

Игра в скороговорки (главное слово: ударное, сильное, среднее, слабое). Упражнение на развитие диапазона голоса « Этажи»,  «Маляр», «Колокола», «Чудо- лесенка».
	1
	0,5
	0,5

	2.4
	Дикция. 

Упражнение на развитие дикции: цепочка буквосочетаний: ба- бо- бу- бы- би- бэ и другие. Упражнения на одновременную тренировку звучания и движения.
	1
	0,5
	0,5

	2.5
	Работа над интонационной выразительностью речи. 

«Чистоговорка  в образе». Упражнения над голосом в движении  « 1,2,3,4,5- будем дружно мы играть».
	1
	0,5
	0,5

	3
	Работа с куклой.
	
	
	

	3.1
	Понятие «Игра».       

Игры и упражнения на развитие внимания: « Что ты слышишь», « Радиограмма».
	1
	0,5 
	0,5

	3.2
	Детальное обучение работы над ширмой. 

Показ, как правильно «говорит» кукла, как появляется и удаляется. Пальчиковая гимнастика.
	1
	0,5
	0,5

	3.3
	Показ и объяснение работы с куклой за столом и ширмой. 

Этюды и упражнения с куклой на развитие выразительности жеста: кукла- поёт, дразнится, смеётся, прячется. Этюды на воспроизведение отдельных черт характера: медведь- ленивый, заяц- трусливый, волк- злой, бельчонок- весёлый.
	1
	
	1

	3.4
	Показ и объяснение упражнений.

Упражнения с предметом: куклы тащат мешок, строят дом, вытирают пыль, передают друг другу мяч. Пальчиковая гимнастика.
	1
	0,5
	0,5

	3.5
	Занятие - фантазия. 

Разыгрывание кукольных историй, сочинённых детьми.
	1
	
	1

	3.6
	Музыкальная гостиная «Куклы пляшут и поют». 

Танцевальная импровизация с куклами на песни В. Шаинского, Г. Гладкова.
	1
	
	1

	3.7
	Мастерская кукол. 

Изготовление кукол из подручных материалов. Вторая жизнь вещей.
	1
	0,5
	0,5

	3.8
	Упражнения для отработки навыков разговора куклы. 

Этюды по отработке: походки, жестов, оценки, общения. Этюды «Лиса и заяц», «Заяц- хвастун» и др.
	1
	
	1

	3.9
	Использование диалогов.

Обучение технике взаимодействия нескольких кукол за ширмой на коротком литературном фрагменте.
	1
	0,5
	0,5

	3.10
	Просмотр кукольного спектакля « Три поросёнка» 

Анализ движений и речи куклы, определение характера персонажа по интонации голоса. Упражнение на согласованность словесного действия с физическим (куклы встречаются, разговаривают и др.) Передача характера через голос и движение.
	1
	
	1

	3.11
	Беседа - рассуждение: что такое роль и образ в кукольном спектакле. 

Игра - драматизация по сказке     « Теремок». Игры по ролям на ширме.
	1
	0,5
	0,5

	3.12
	Жест и его значение в работе актёра – кукольника. 

Упражнения на отработку выразительности жестов в работе с куклой: «Угадай жест», «Повтори цепочку жестов», «Зеркало».
	1
	
	1

	3.13
	Сказочные герои в театре. 

Разыгрывание темы, сюжета без предварительной подготовки.
	1
	
	1

	3.14
	Закрепление навыков работы с куклой на ширме 

Индивидуальная работа с каждым ребёнком и в группе.
	1
	
	1

	4
	Постановка спектаклей.
	
	
	

	4.1
	Знакомство со сказкой (чтение). 

Беседа о прочитанном: понравился ли сюжет, кто из героев понравился, хотелось ли сыграть его, какова главная мысль сказки, какие картины вы представляли при чтении.
	1
	0,5
	0,5

	4.2
	Распределение ролей для постановки в кукольном спектакле. 

Чтение сказки по ролям. Репетиция за столом.
	1
	0,5
	0,5

	4.3
	Роль.

Формировать умение вживаться в свою роль, интонационно передавать настроение и характер персонажа.
	1
	
	1

	4.4
	Обучение детей коллективной работе. 

Формирование чёткой и грамотной речи. Совершенствовать умение  находить ключевые слова и выделять их голосом.
	1
	0,5
	0,5

	4.5
	Обучение работе над ширмой, за ширмой, чтение своей роли, действия роли. 

Соединение словесного действия с физическим действием персонажей.
	1
	0,5
	0,5

	4.6 
	Упражнения и этюды для отработки навыков разговора куклы. 

Диалог героев.
	1
	
	1

	4.7
	Застольная репетиция спектакля. 

Заучивание текста наизусть, соединение действия куклы со словами своей роли.
	1
	
	1

	4.8
	Создание образов с помощью жестов и мимики.

Совершенствовать умение детей создавать образы с помощью жестов, мимики. Упражнения и этюды с куклами по сюжету сказки.
	1
	
	1

	4.9
	Определение основных мизансцен по сюжету сказки. 

Репетиция мизансцен.
	1
	
	1

	4.10
	Декорации, реквизит, бутафория.

Изготовление декораций, реквизита, бутафории.
	1
	
	1

	4.11
	Генеральная репетиция с декорациями.

Репетиция
	1
	
	1

	4.12
	Генеральная репетиция всей сказки.

Репетиция
	2
	
	2

	5
	Творческий отчёт- показ сказки. 

Анализ показа. Подведение итогов. Награждение обучающихся.
	1
	
	1



	
	
	34
	8
	26


2 год обучения
	№ п\п
	     Раздел программы
	              Количество часов

	
	
	    всего
	теория
	практика

	1
	Вводное занятие
	    1
	     0.5
	     0.5

	2
	«История театра кукол»
	    1
	     1
	    0

	3
	«Сценическая речь»
	   2
	     1
	    1

	4
	«Секреты сценического мастерства»
	    2
	     1
	    1

	5
	«Работа с куклой»
	    5
	    2
	   3

	6
	«Изготовление куклы»
	   1
	     0
	   1

	7
	«Постановка кукольного  спектакля»
	   21
	     0
	   21

	
	Итоговое занятие
	    1
	      0.5
	    0.5

	 
	           ИТОГО:
	   34
	    6
	   28


Календарный учебный график к программе «Школа творческой ориентации «Компас» (предмет «Кукольный театр») на 2022-23 уч.год

Педагог: Портнова Галина Дмитриевна

1 год обучения, среда

МОУ Гимназия №1, 2 классы.
	N
	Тема


	Дата по плану
	Дата по факту

	1
	Вводное занятие. 

Знакомство. Игра « Измени себя». Мимика и жесты.
	21.09
	

	2
	Активизация подвижности губ и языка. 

Игра  «Театральная разминка». Драматизация сказки «Курочка Ряба».
	28.09
	

	3
	Развитие речевого дыхания 

Тренировка выдоха, посредствам произношения скороговорки. Игровые задания и упражнения(«Насос», «Пчёлы», «Надуй шар», «Мыльные пузыри»).
	5.10
	

	4
	Упражнения на посыл звука в зал. 

Игра в скороговорки (главное слово: ударное, сильное, среднее, слабое). Упражнение на развитие диапазона голоса « Этажи»,  «Маляр», «Колокола», «Чудо- лесенка».
	12.10
	

	5
	Дикция. 

Упражнение на развитие дикции: цепочка буквосочетаний: ба- бо- бу- бы- би- бэ и другие. Упражнения на одновременную тренировку звучания и движения.
	19.10
	

	6
	Работа над интонационной выразительностью речи. 

«Чистоговорка  в образе». 
	26.10
	

	7
	Работа над интонационной выразительностью речи. 

Упражнения над голосом в движении  « 1,2,3,4,5- будем дружно мы играть».
	2.11
	

	8
	Понятие «Игра».       

Игры и упражнения на развитие внимания: « Что ты слышишь», « Радиограмма».
	9.11
	

	9
	Детальное обучение работы над ширмой. 

Показ, как правильно «говорит» кукла, как появляется и удаляется. Пальчиковая гимнастика.
	16.11
	

	10
	Показ и объяснение работы с куклой за столом и ширмой. 

Этюды и упражнения с куклой на развитие выразительности жеста: кукла- поёт, дразнится, смеётся, прячется. Этюды на воспроизведение отдельных черт характера: медведь- ленивый, заяц- трусливый, волк- злой, бельчонок- весёлый.
	23.11
	

	11
	Показ и объяснение упражнений.

Упражнения с предметом: куклы тащат мешок, строят дом, вытирают пыль, передают друг другу мяч. Пальчиковая гимнастика.
	30.11
	

	12
	Занятие - фантазия. 

Разыгрывание кукольных историй, сочинённых детьми.
	7.12
	

	13
	Музыкальная гостиная «Куклы пляшут и поют». 

Танцевальная импровизация с куклами на песни В. Шаинского, Г. Гладкова.
	14.12
	

	14
	Мастерская кукол. 

Изготовление кукол из подручных материалов. Вторая жизнь вещей.
	21.12
	

	15
	Упражнения для отработки навыков разговора куклы. 

Этюды по отработке: походки, жестов, оценки, общения. Этюды «Лиса и заяц», «Заяц- хвастун» и др.
	28.12
	

	16
	Использование диалогов.

Обучение технике взаимодействия нескольких кукол за ширмой на коротком литературном фрагменте.
	11.01
	

	17
	Просмотр кукольного спектакля « Три поросёнка» 

Анализ движений и речи куклы, определение характера персонажа по интонации голоса. Упражнение на согласованность словесного действия с физическим (куклы встречаются, разговаривают и др.) Передача характера через голос и движение.
	18.01
	

	18
	Беседа - рассуждение: что такое роль и образ в кукольном спектакле. 

Игра - драматизация по сказке     « Теремок». Игры по ролям на ширме.
	25.01
	

	19
	Жест и его значение в работе актёра – кукольника. 

Упражнения на отработку выразительности жестов в работе с куклой: «Угадай жест», «Повтори цепочку жестов», «Зеркало».
	1.02
	

	20
	Сказочные герои в театре. 

Разыгрывание темы, сюжета без предварительной подготовки.
	8.02
	

	21
	Закрепление навыков работы с куклой на ширме 

Индивидуальная работа с каждым ребёнком и в группе.
	15.02
	

	22
	Знакомство со сказкой (чтение). 

Беседа о прочитанном: понравился ли сюжет, кто из героев понравился, хотелось ли сыграть его, какова главная мысль сказки, какие картины вы представляли при чтении.
	22.02
	

	23
	Распределение ролей для постановки в кукольном спектакле. 

Чтение сказки по ролям. Репетиция за столом.
	1.03
	

	24
	Роль.

Формировать умение вживаться в свою роль, интонационно передавать настроение и характер персонажа.
	15.03
	

	25
	Обучение детей коллективной работе. 

Формирование чёткой и грамотной речи. Совершенствовать умение  находить ключевые слова и выделять их голосом.
	22.03
	

	26 
	Обучение работе над ширмой, за ширмой, чтение своей роли, действия роли. 

Соединение словесного действия с физическим действием персонажей.
	29.03
	

	27
	Упражнения и этюды для отработки навыков разговора куклы. 

Диалог героев.
	5.04
	

	28
	Застольная репетиция спектакля. 

Заучивание текста наизусть, соединение действия куклы со словами своей роли.
	12.04
	

	29
	Создание образов с помощью жестов и мимики.

Совершенствовать умение детей создавать образы с помощью жестов, мимики. Упражнения и этюды с куклами по сюжету сказки.
	19.04
	

	30
	Определение основных мизансцен по сюжету сказки. 

Репетиция мизансцен.
	26.04
	

	31
	Декорации, реквизит, бутафория.

Изготовление декораций, реквизита, бутафории.
	3.05
	

	32
	Генеральная репетиция с декорациями.

Репетиция
	10.05
	

	33
	Генеральная репетиция всей сказки.


	17.05
	

	34
	Репетиция
	24.05
	

	35
	Творческий отчёт- показ сказки. 

Анализ показа. Подведение итогов. Награждение обучающихся.
	31.05
	

	
	
	
	


Обеспечение программы:

Методическое обеспечение:

• Журналы и книги по театру;

• Папка с репертуаром коллектива, сценарии и сказки;

Техническое оснащение занятий:

Для организации кукольного театра используются перчаточные куклы, начиная с самых простых в управлении. Музыка – неотъемлемая часть кукольного спектакля, она усиливает его эмоциональное восприятие. Выбор песни и музыки определяется содержанием спектакля. Занятия кукольного кружка проводятся в кабинете или другом приспособленном для этих целей помещении. Для организации театра кукол необходимо следующее оснащение:

- куклы;

- театральная ширма;

- декорации к спектаклям.

Информационные источники:

1. Федеральный закон Российской Федерации от 29.12.2012г. № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации»;

2. Постановление Главного государственного санитарного врача Российской Федерации от 04.07.2014г. № 41 «Об утверждении СанПиН 2.4.4.3172-14 «Санитарно-эпидемиологические требования к устройству, содержанию и организации режима работы образовательных организаций дополнительного образования детей».

3. «Развитие речи детей», Н. Новотворцер, Москва, 1998.

4. «Играем в кукольный театр», Н. Ф. Сорокина, Москва, 2001.

5. «Театр сказок»,Л. Поляк, Санкт- Петербург, 2001.

Список литературы для педагога:

•
«Театральная студия «Дали», А.В.Луценко, Москва, 1997.

•
«Театрализованные занятия в детском саду», Н.Трифонова, Москва, 2001.

•
«Театр оригами», С.Соколова, Москва, 201.

•
«Развитие речи детей», Н.Новотворцер, Москва, 1998.

•
«Улыбка судьбы», Т.Шишова, Москва, 2002.

•
«Смешное и грустное на школьной сцене», Г.Г.Овдиенко, Москва, 2000.

•
«Сказочная мастерская «кудесники» -театр кукол» А.Д. Крутенкова, Учитель, 2008.

•
«Методика и организация театрализованной деятельности дошкольников и младших школьников», Э.Г.Чурилова, Москва, 2001.

•
«Театрализованные игры – занятия», Л.Баряева, Санкт – Петербург, 201.

•
«Театрализованная деятельность в детском саду», А.Е.Антипина, Москва, 2003.

•
«Играем в кукольный театр», Н.Ф.Сорокина, Москва, 2001.

•
«Кукольный театр – дошкольникам», Т.Н.Карманенко, Москва, 1982.

•
«Театр сказок», Л.Поляк, Санкт – Петербург, 2001.

•
«Играем в театр», В.И. Мирясова, Москва, 2001.

•
«Наш классный театр», А.М.Нахимовский, Москва, 2003.

•
«Давайте устроим театр», Г.Калинина, Москва, 2007.

•
«Домашний кукольный театр», М.О.Рахно, Ростов – на – Дону, 2008.

•
Видео презентации.

Список литературных произведений для детей:

1. А. Барто стихи

2. С. Михалков стихи

3. Э. Успенский «Мы идем в театр»

4. Русские народные сказки

5. К. Чуковский «Федорино – горе»

Список музыкальных произведений:

1. М. Глинка «Вальс – фантазия»

2. П. Чайковский «Танец маленьких игрушек».

3. Д. Шостокович «Вальс – шутка»

4. Песни В. Шаинского 

Управление образования

Угличского муниципального района

Муниципальное образовательное учреждение

дополнительного образования 

«Дом детского творчества»

Школа творческой ориентации «Компас»

                                                                   «Утверждаю»

Директор _________________ Н.В.Макарова

«___»_________________2022 г.

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа 

«Модные украшения»

Автор-составитель:

Комракова Ирина Владимировна,

педагог дополнительного образования

2022 год

г. Углич

Пояснительная записка
Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Модные украшения» разработана с учетом действующих нормативно-правовых документов, имеет художественную направленность, относится базовому уровню обучения. 

Содержание данной Программы направлено на освоение обучающимися техник декоративно-прикладного творчества (традиционных и современных) изготовления модных аксессуаров, предметов интерьера, формирующих художественный вкус, создающих эстетическую среду, определяющую творческий потенциал личности. 

Актуальность. Формирование творческой личности посредством современного декоративно-прикладного искусства – важная развивающая задача современного образования. Изготовление сувениров, аксессуаров связано с самостоятельной, практической и творческой деятельностью обучающегося, является одним из важнейших средств познания мира и развития знаний эстетического восприятия. Актуальность программы определяется так же интересом к данному виду деятельности, успешной социализацией обучающихся и реализацией приобретенных умений и навыков для практического применения в жизни.

Педагогическая целесообразность. Обучение по программе обеспечивает радость творчества и всестороннее развитие личности (эстетическое, интеллектуальное, нравственно-трудовое, физическое); работа по созданию изделий влияет на развитие моторики рук, повышает сенсорную чувствительность; способствует тонкому восприятию формы, фактуры, цвета, веса, пластики. Реализация программы способствует развитию у обучающихся: чувства формы и цвета, воображения, точности, конструкторского и образного мышления, аккуратности и трудолюбия; познакомит с традиционными и современными техниками декоративно-прикладного творчества; способствует развитию навыков элементарных технологических приёмов, эстетических потребностей и художественно-изобразительных способностей.

Отличительные особенности программы заключаются в сочетании в одной программе приемов традиционного и современного изготовления изделий способом плетения.

Цель программы: развитие творческого потенциала личности, ее художественных способностей через изготовление сувениров, аксессуаров, предметов интерьера посредством обучения различным техникам декоративно-прикладного творчества.

В ходе достижения программы решаются следующие задачи:
Обучающие:
- познакомить с техникой безопасности;

- научить пользоваться специальными терминами;

- ознакомить с основами композиции, основами цветоведения;

- ознакомить с основами узелкового плетения (макраме, плетение из резинок);

- научить различным способам и технологиям изготовления изделий;

Развивающие:
- развивать у обучающихся творческие способности, внимание, фантазию, вкус, наблюдательность, творческое мышление, зрительную память;

- способствовать формированию практических умений и навыков качественного выполнения работ;

Воспитательные:
-        воспитывать умение работать в коллективе, вежливость и уважение, доброжелательность в общении;

-        воспитывать доброжелательность в оценке своего и чужого труда;

-        воспитывать усидчивость, трудолюбие, аккуратность
Механизм реализации программы

Учебный материал соответствует основным педагогическим принципам обучения:

- доступность;

- индивидуальный подход;

- наглядность;

- самооценка результатов;

- последовательность и систематичность обучения;

Формы и методы организации учебного процесса:

Программа предусматривает использование практических занятий.

Методы, в основе которых лежит способ организации занятий:

- словесный – устное изложение, беседа, рассказ.

- наглядный – показ мультимедийных материалов, иллюстраций, наблюдение, показ, работа по образцу

- практический – выполнение работ по схемам, инструкционным картам.

Организация и проведение учебного занятия:
Включает следующие структурные элементы:

Инструктаж:

        вводный – проводится перед началом работы

        текущий – проводится во время практической работы

Основные этапы работы над изделием:

- эскиз (форма, размер, цветовое решение);

- подбор материалов;

- конструирование и моделирование изделия (схема);

- работа с материалами и инструментами;

        заключительный

Практическая работа (70 % урочного времени)

Физкультминутки, динамические паузы у обучающихся.

     Подведение итогов, анализ и оценка работ.  Подведение итогов предусматривает рефлексию, коллективный анализ изделий в целом и оценку поделки каждого обучающегося.

Приведение в порядок рабочего места.

 

Результативность образовательного процесса.

По окончанию обучения обучающиеся 

будут знать:

- традиционные и современные виды и техники декоративно-прикладного искусства;

- материалы и инструменты для работы;

- технику безопасной работы с материалами и инструментами;

- основы цветоведения;

- этапы работы над изделием согласно технике выполнения;

- различные виды, приемы, техники изготовления сувениров и аксессуаров, предметов интерьера;

будут уметь:

- соблюдать технику безопасности с материалами и инструментами;

- выполнять технические приемы работы с инструментами и материалами;

- уметь выполнять творческие изделия в техниках макраме и плетения из резинок;

- уметь работать с цветом (подбирать, сочетать);

- выполнять поэтапные действия изготовления изделия в рамках программы;

- проявлять творчество, принимать самостоятельное решение при выборе материалов и декоративных приемов при работе над изделием;

- применять свои знания и умения на практике

Данная программа рекомендуется для детей 7-10 лет. Занятия проводятся по 1 часу 1 раз в неделю, 34 часа в год. В зависимости от возраста и подготовки группы детей в целом рекомендуемые темы можно усложнять или упрощать. Количество часов также может зависеть от количества учебных недель. Каждый год к программе составляется календарный учебный график.

Наполняемость группы: 13-15 человек.

Учебный план
1 год обучения

 
	№ п/п
	Блок/Тема занятий
	Общее кол-во часов
	Теория
	Практика

	Макраме
	
	
	

	1.
	Вводное занятие. История возникновения макраме. ТБ.
	1
	0,5 
	 0,5

	2.
	Знакомство с нитями. Кукла из ниток.
	1
	0,5
	0,5

	3.
	Основные способы навешивания нитей. 
	2
	0,5
	1,5

	4.
	Основные узлы макраме.
	5
	0,5
	4,5

	5
	Изготовление изделий с использованием различных узлов.
	15
	-
	15

	Плетение из резинок
	
	
	

	 1
	Основные приемы плетения из резинок. Работа со схемой. Знакомство с инструментами.
	 1
	0,5
	0,5

	2
	Изготовление изделий на рогатке из резинок.
	8
	-
	8

	3
	Итоговое занятие.
	1
	0,5
	0,5

	 
	Итого:
	 34
	3
	31


 
Содержание программы.

Блок «Макраме».

1. Вводное занятие. История возникновения макраме. ТБ.(1 час);

2. Знакомство с нитями. Кукла из ниток. (1 час);

3. Основные способы навешивания нитей. (2 часа)

Навешивание «замочком налицо», «наизнанку».

4. Основные узлы макраме (5 часов): плоские, правосторонние, левосторонние.

5. Изготовление изделий с использованием различных узлов (15 часов). Изготовление сувениров: новогодние украшения, закладка, брелок.

Блок «Плетение из резинок».

1. Основные приемы плетения из резинок. Работа со схемой. Знакомство с инструментами (1 час)

2. Изготовление изделий на рогатке из резинок: браслеты, брелки.

3. Итоговое занятие. Подведение итогов за год.

 
 

Календарный учебный график к программе «Модные украшения» (ШТО «Компас») на 2022-23 уч.год.

Педагог: Комракова И.В.

	№ п/п
	Тема занятий
	Дата по плану
	Дата по факту

	1.
	Вводное занятие. История возникновения макраме. ТБ.
	22.09.22
	

	2.
	Знакомство с нитями. Кукла из ниток.
	29.09.22
	

	3.
	Основные способы навешивания нитей. Навешивание нитей «замочком налицо»
	6.10.22
	

	4
	Навешивание нитей «наизнанку»
	13.10.22
	

	5.
	Основные узлы макраме: плоские узлы (изготовление брелоков)
	20.10.22
	

	6
	Правосторонние узлы (изготовление браслетов)
	27.10.22
	

	7
	Левосторонние узлы (изготовление браслетов)
	3.11.22
	

	8
	Сетка из плоских узлов
	10.11.22
	

	9
	Завершение работы с плоскими узлами
	17.11.22
	

	10
	Изготовление новогодних украшений с использованием узлов. «Дед Мороз»
	24.11.22
	

	11
	Продолжение работы «Дед Мороз»
	1.12.22
	

	12
	Завершение работы «Дед Мороз»
	8.12.22
	

	13
	Изготовление работы с использование узлов макраме «Елочка»
	15.12.22
	

	14
	Продолжение работы «Елочка»
	22.12.22
	

	15
	Завершение работы «Елочка»
	29.12.22
	

	16
	Изготовление закладок репсовым узлом. Подбор цвета. Начало работы «Символ года»
	12.01.23
	

	17
	Продолжение работы «Символ года»
	19.01.23
	

	18
	Продолжение работы «Символ года»
	26.01.23
	

	19
	Завершение работы «Символ года»
	2.02.23
	

	20
	Работа с репсовым узлом. Самостоятельный выбор изделия.
	9.02.23
	

	21
	Завершение работы. Подведение итогов по работе с репсовым узлом.
	16.02.23
	

	22
	Начало работы «Сердечко» (репсовым узлом)
	2.03.23
	

	23
	Продолжение работы «Сердечко»
	9.03.23
	

	24
	Завершение работы «Сердечко». Подведение итогов
	16.03.23
	

	25
	Основные приемы. Знакомство с инструментами. Плетение украшений из резинок (на рогатке)
	23.03.23
	

	26
	Изготовление браслета. Подбор цветов
	30.03.23
	

	27
	«Божья коровка» (на рогатке)
	6.04.23
	

	28
	Изготовление бабочки (на рогатке)
	13.04.23
	

	29
	Изготовление пчелки (на рогатке)
	20.04.23
	

	30
	Изготовление фруктов, овощей (на рогатке)
	27.04.23
	

	31
	Изготовление сердечка (на рогатке)
	04.05.23
	

	32
	Итоговое занятие. Изготовление украшения на выбор.
	11.05.23
	

	33
	Продолжение работы.
	18.05.23
	

	34
	Подведение итогов за год.
	25.05.23
	


Обеспечение программы.

Методическое обеспечение дополнительной образовательной программы:
  Образцы материалов для выполнения работ по макраме, схемы основных узлов, образцы готовых изделий, журналы, книги, альбомы с узорами, подборки рисунков и фотографий различных изделий и описания их изготовления, технологические карты, схемы  орнаментов, таблички со словами-терминами, используемые на занятиях.

Материально – техническое обеспечение кабинета:
- кабинет 

- столы, стулья

- стулья

- ножницы

- нитки

- рогатки

- подушечки

- резинки

 Мониторинг образовательных результатов.
 
Результативность освоения программного материала отслеживается систематически в течение года. Используются следующие виды контроля:

- Текущий контроль проводится на каждом занятии в виде педагогического наблюдения, анализа педагогом выполненных работ и самоанализа;

- Промежуточный контроль проводится 2 раза: декабрь;

- Итоговый контроль проводится по окончанию образовательной программы (май).

Критерии и показатели качества оценки работ (сформированность практических умений и навыков)

1.      Самостоятельность в работе

- самостоятельное выполнение работы, от выбора сюжета до исполнение – 5

- выполнение работы с небольшой помощью педагога – 4

- выполнение работы под контролем педагога – 3

2.      Трудоемкость

- сложно – 5

- достаточно сложно – 4

- достаточно просто – 3

3.      Цветовое решение

- удачное цветовое решение, цвета подобраны правильно – 5

- неудачное решение, цвета теряются и сливаются – 3

4.      Креативность 

- самостоятельное составление эскиза предстоящей работы – 5

- оптимальны выбор конструктивной формы изделия – 4

- использование различных способов работы – 4

- изделие использовано на основе образца – 3

 

Педагог фиксирует данные в таблице – выполняется 2 раза в год (средний балл оценок за каждое изделие)

 

	№ п/п
	 

Фамилия, Имя обуч.
	Наименование раздела

	
	
	Самостоя-тельность в работе
	Трудоем-кость
	Цветовое решение
	Креативность
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Пояснительная записка.

В связи с внедрением новой образовательной парадигмы в XXI веке возрастают требования к развитию творческой личности, которая должна обладать гибким продуктивным мышлением, развитым активным воображением для решения сложнейших задач, которые выдвигает жизнь. В соответствии с этим необходимы выбор и разработка средств формирования творческого продуктивного мышления. Под творчеством понимается деятельность по созданию новых и оригинальных продуктов, имеющих общественное значение. 

Люди совершают каждый день массу дел: маленьких и больших, простых и сложных. И каждое дело – задача, то более, то менее трудная. При решении задач происходит акт творчества, находится новый путь или создается нечто новое. Вот здесь-то и требуются особые качества ума, такие как наблюдательность, умение сопоставлять и анализировать, находить связи и зависимости — все то, что в совокупности и составляет творческие способности.

Наиболее эффективный путь развития индивидуальных способностей лежит через приобщение обучающихся к продуктивной творческой деятельности.

При решении всевозможного рода задач творческий подход их решения все более вытесняет стандартные методы. Ведь, безусловно, нужные, но все же «постные» методы стандартных подходов, ограниченные рамками определенных правил, не дают возможность учащимся в полной мере выходить на широкие просторы познавательной деятельности.

Занятия начальным техническим моделированием не только расширяют кругозор детей, но и способствуют развитию интереса к практической деятельности, радости созидания и открытия для себя чего – то нового. Они, наряду с другими видами деятельности, служат основой физического, умственного и эстетического развития обучающихся. В процессе обработки различных материалов дети прилагают определённые усилия, что способствует укреплению мышц пальцев рук, отработке координации движений, общему физическому развитию. Изготавливая то или иное техническое изделие, ребята знакомятся не только с его устройством, но и с назначением, применением его в жизни, получают сведения образовательного характера, учатся планировать и реализовывать намеченный план, находить наиболее рациональное конструктивное решение, создавать свои, оригинальные поделки. Конструирование и моделирование имеют не только познавательное, но и воспитательное значение. Учащиеся знакомятся с историей развития техники, её создателями, строительством крупнейших предприятий по производству различных видов транспорта (самолётов, тракторов, автомобилей и т.д,), то есть с историей своей Родины.


Работа с конструктором «Лего» позволяет стимулировать познавательный интерес детей, развивает фантазию и воображение, способствует формированию устойчивого интереса к техническому творчеству.

Цель программы: Содействие творческому развитию ребенка через занятия начального технического моделирования.
Задачи программы:

Обучающие:

- познакомить детей с приёмами работы с конструктором «Лего»;

- формировать умение использовать различные технические приёмы при работе с бумагой;

- отрабатывать практические навыки работы с инструментами;

- познакомить с основами графической грамоты;

- дать знания по истории развития техники.

Развивающие:

- развивать образное и пространственное мышление, фантазию ребёнка;

- пробудить любознательность, интерес к технике и устройству простейших технических объектов;

- развивать внимание, логическое мышление, тренировать память;

- развивать художественный вкус;

- развивать навык нахождения применения выполненного изделия в игровой деятельности;

- развивать мелкую моторику рук.

Воспитательные:

- формировать творческое мышление, стремление мастерить своими руками;

- воспитывать аккуратность, трудолюбие, терпение и упорство, стремление доводить начатое дело до конца;

- прививать бережное отношение к инструментам, материалу и оборудованию;

- воспитывать чувство взаимопомощи, желание помочь товарищам.

Для решения поставленных задач рекомендуется пользоваться следующими принципами:

1. Принцип игры. В связи с возрастными особенностями детей 7-8 лет игровые приемы способствуют более легкому усвоению теоретических основ программы. 

2. Принцип систематичности;

3. Принцип построения изучаемого «от простого к сложному»; 


Работая по данной программе, следует учитывать, что для младших школьников очень важна доступность материала, способ изготовления изделий должен быть понятен ребёнку, а результат творческой деятельности привлекателен. Решаемая задача, реальная возможность успеха заставляет его мобилизовать свои силы для достижения цели, проявить организованность, терпение, настойчивость. Самостоятельность детей этого возраста сочетается с их зависимостью от взрослых, причём этот возраст может стать переломным, критическим для формирования этого качества. Важно научить детей не впадать в уныние при неудачах, а развивать способность не бояться посильной работы.  Дети получают первоначальные навыки технического конструирования с использованием конструктора «Лего». При работе с конструктором ребёнок быстрей сможет получить  готовое изделие, что повышает его творческую активность на занятиях.

Проводя занятие, педагог должен помнить о том, что:

· Не следует выполнять работу за ребёнка. Даже на первых занятиях, давая ребёнку заготовку, обязательно нужно оставлять что – то неразрезанное, недоделанное.

· Необходимо обязательно демонстрировать процессы складывания, склеивания. Делать это надо при помощи модели большого размера.

· Знакомство детей с азами черчения следует проводить постепенно. 

· Необходимо максимально точно и ясно комментировать каждое действие словами (недопустимо просто говорить: «Делаем так, как я.»)

Основные методы и приемы образовательной деятельности: репродуктивный, словесный (объяснение, беседа, диалог, консультация), графические работы (работа со схемами, чертежами и их составление), метод проблемного обучения    (постановка проблемных вопросов и самостоятельный поиск ответа), проектно-конструкторские методы (конструирование из бумаги, создание моделей), игры (на развитие внимания, памяти, глазомера, воображения, игра-путешествие, ролевые игры (конструкторы, соревнования, викторины), наглядный (рисунки, плакаты, чертежи, фотографии, схемы, модели, приборы, видеоматериалы, литература), создание творческих работ для выставки, разработка сценариев праздников, игр.

На занятиях объединения начально-технического моделирования создаются все необходимые условия для творческого развития обучающихся. Каждое занятие строится в зависимости от темы и конкретных задач, которые предусмотрены программой, с учетом возрастных особенностей детей, их индивидуальной подготовленности.

Виды занятий: 

- работу с литературой, чертежами, схемами; 

- практическая работа; 

- встреча с интересными людьми; 

- выставка; 

- конкурс; 

- творческий проект;

- соревнования; 

- праздник; 

- игра.

При проведении занятия выполняются санитарно – гигиенические нормы. На каждом занятии проводятся физкультминутки (дыхательные упражнения, упражнения для глазных мышц).

Результативность обучения:

К концу 1-го года обучения дети должны:

Иметь представление:

- о таком виде конструктора, как «Лего»;

- о видах транспорта;

Знать:

-  виды конструкций: однодетальные и многодетальные, неподвижное соединение деталей;

 - технологическую последовательность изготовления несложных конструкций;

- понятие геометрической аппликации;

- виды многоцветной аппликации (простая, сюжетная, декоративная)
Уметь:

- определять, различать и называть детали конструктора;

-  работать с ножницами, линейкой, циркулем;

- самостоятельно выполнять простые поделки по словесному указанию педагога;

- распределять труд по операциям;

- отбирать нужные инструменты для каждой операции;

- выполнять операцию разметки;

- самостоятельно производить сборку деталей;

- применять новый вид внешней отделки по собственному замыслу;

- переносить полученные знания, умения и опыт в игровую ситуацию;

- бережно относиться к инструменту и оборудованию, экономить материал;

- работать аккуратно, бережно, опираясь на правила техники безопасности;

- применять на практике приемы обработки бумаги и бросового материала в соответствии с программой.

К концу 2-го года обучения дети должны:

Иметь представление:

- о понятии модели и её видах;

- о железном конструкторе;

Знать:

- последовательность изготовления простых моделей из конструктора;

- понятие плоскостной модели;

- понятие начального технического моделирования;

Уметь:

- определять, различать и называть детали конструктора;

- работать с ножницами, линейкой, циркулем;

- самостоятельно выполнять простые поделки по схеме и словесному указанию педагога;

- отбирать нужные инструменты для каждой операции;

- самостоятельно производить сборку деталей;

- бережно относиться к инструменту и оборудованию, экономить материал

Данная программа «Начальное техническое моделирование» рассчитана:

· 1 год обучения: 34 часа (1 раз в неделю по 1 часу). 33 часа – для первоклассников в связи со спецификой обучения - дополнительные каникулы. Таким образом из учебно-тематического плана на усмотрение педагога может быть исключен 1 час. 

· 2 год обучения: 34 часа (1 раз в неделю по 1 часу). 

Учебный план: 1 год обучения (34 часа)
	№
	Тема
	практика
	теория
	общее кол-во часов 

	1
	Вводное занятие. Правила поведения и техника безопасности на занятиях. План работы.

Сборка моделей по желанию детей.
	0,5
	0,5
	1

	2
	История возникновения конструктора Лего. Знакомство с деталями конструктора и способами их крепления.
	0,5
	0,5
	1

	3
	Сборка оград, лестниц, башен.
	1
	-
	1

	4
	Пространственное ориентирование. Отработка понятий: право-лево, вверху – внизу, в центре. Модель – план комнаты.
	0,5
	0,5
	1

	5
	Викторина «Узнай дерево». Модель хвойного и лиственного дерева.
	1
	-
	1

	6
	Моделирование фигуры человека. Модель мужчины и женщины.
	1
	-
	1

	7
	История жилища человека. Модель одноэтажного дома. Моделирование дома по представлению.
	1
	-
	1

	8
	Моделирование фигур животных. Рассказ про улитку. Модель улитки.


	1
	-
	1

	9
	Фигурки птиц. Модель петуха, страуса по образцу.
	1
	-
	1

	10
	Кто живет в водоеме. Модель черепахи, рыбки.
	1
	-
	1

	11
	Образ медведя в русской культуре. Модель медведя.
	1
	-
	1

	12
	Экзотические животные. Модель слона, верблюда.
	1
	-
	1

	13
	Знакомство с лего-мозаикой. Создание модели по представлению
	1
	-
	1

	14
	Конкурс загадок о технике
	1
	-
	1

	15
	Транспорт. Виды транспорта. Наземный транспорт. Модель легкового автомобиля.
	0,5
	0,5
	1

	16
	Грузовой транспорт. Легендарные советские грузовики. Модель грузовика и фургона.
	1
	-
	1

	17
	Строительная техника. Модель погрузчика.
	1
	-
	1

	18
	Тракторы. Модель бульдозера и экскаватора.
	1
	-
	1

	19
	Модель башенного крана и автокрана.
	1
	-
	1

	20
	Воздушный транспорт. Модель самолета.
	1
	-
	1

	21
	Какие бывают вертолеты. Модель вертолета.
	1
	-
	1

	22
	История полета человека в космос. Модель космической ракеты.
	1
	-
	1

	23
	Космический дом. Модель космической станции по представлению.
	1
	-
	1

	24
	Конкурс рисунков «Каким я вижу космос»
	1
	-
	1

	25
	Модель планетохода
	1
	-
	1

	26
	Водный транспорт. Модель парохода, буксира с баржей.
	1
	-
	1

	27
	Рассказ о подводной технике. Модель подводной лодки.
	1
	-
	1

	28
	Как изучали подводный мир. Модель подводного аппарата.
	
	
	

	29
	Техническое лото Винтика и Шпунтика.
	1
	-
	1

	30
	Кто такие роботы. Роботы- человечки, роботы – трансформеры.
	0,5
	0,5
	1

	31
	Роботы-машины
	1
	-
	1

	32
	Лего-город. Коллективная работа.
	2
	-
	2

	33
	Итоговое занятие
	0,5
	0,5
	1

	
	Всего:
	31
	3
	34


Учебно-тематическое планирование: 2 год обучения (34 часа)

	№


	Содержание


	Общее кол-во часов


	В том числе

	
	
	
	Теорет.
	Практич.

	1
	Вводное занятие. Правила поведения. ТБ
	1
	0,5
	0,5

	2
	Работа с железным конструктором
	11
	
	

	2.1
	Плоскостные модели
	3
	0,5
	2,5

	2.2
	Воздушный транспорт
	2
	0,5
	1,5

	2.3
	Автотранспорт
	1
	0,5
	0,5

	2.4
	Транспорт с/х
	2
	0,5
	1,5

	2.5
	Военная техника
	3
	0,5
	2,5

	3
	Моделирование из бумаги
	21
	
	

	3.1
	Введение. Что такое оригами. Из истории оригами.
	1
	0,5
	0,5

	3.2
	Игрушки
	6
	1
	5

	3.3
	Модульное оригами
	4
	1
	3

	3.4
	Динамические модели
	5
	1
	4

	3.5
	Самолеты
	3
	1
	2

	3.6
	Машины
	1
	0,5
	0,5

	4
	Заключительное занятие
	1
	0,5
	0,5

	
	Всего
	34
	8,5
	25,5


Содержание программы: 2 год обучения (34 часа)
1. Вводное занятие. (1 час)
Правила поведения. Техника безопасности на занятиях.

2. Работа с железным конструктором (11 часов)
Плоскостные модели

Воздушный транспорт

Автотранспорт

Транспорт с/х

Военная техника

3. Моделирование из бумаги (21 час).
Введение. Что такое оригами. Из истории оригами.

Игрушки (когти, лодка, пароход, кузнечик, болтливый щенок)

Модульное оригами (орнамент I, II; перевертыши)

Динамические модели (гадалка, сюрикен, говорящая рыба, лягушонок, каркающая ворона, говорящая лисичка)

Самолеты

Машины (гоночная, танк)

4. Заключительное занятие (2 часа).

Способы отслеживания и оценка качества результатов.
Диагностика эффективности образовательного процесса осуществляется в течение всего срока реализации программы. Это помогает своевременно     выявлять пробелы в знаниях, умениях обучающихся, планировать коррекционную работу, отслеживать динамику развития детей. Для оценки эффективности образовательной программы выбраны следующие критерии, определяющие развитие интеллектуальных и технических способностей обучающихся:  развитие    памяти, воображения, образного, логического и  технического мышления. Итоговая оценка развития личностных качеств воспитанника производится по трём уровням:  

      - «высокий»: положительные изменения личностного качества воспитанника в течение учебного года признаются как максимально возможные для него; 

      - «средний»: изменения произошли, но воспитанник потенциально был способен к большему;  

      - «низкий»: изменения не замечены.   

Текущий мониторинг

Критерий - степень реализации задач, поставленных на конкретном занятии (степень усвоения детьми содержания конкретного занятия).

Знание теоретического материала отслеживается с помощью опроса, беседы, кроссвордов и контрольных, практических работ. Практические умения отслеживаются в процессе изготовления модели с помощью метода наблюдения. Работа учащихся оценивается в личных тетрадях успеваемости по бальной шкале. 

Используются следующие уровни оценки результатов:

1. Высокий образовательный результат - полное освоение содержания образования; (+)

2. Выше среднего - почти полное усвоение (с незначительными недочетами); (+)

3. Средний - незначительная творческая активность и самостоятельность;(=)

4. Чуть ниже среднего - уровень освоения главных (ведущих) видов деятельности или способов с допущением либо частых незначительных, либо редких, но значительных ошибок - заниженный уровень самостоятельности и активности;(-+)

5. Низкий уровень - уровень не усвоения - не освоение основных способов, понятий и т.п. (-)

	Фамилия, имя
	Умения

	
	Приёмы работы с ЛЕГО
	Приёмы работы с бумагой
	Работа с инструментом
	История развития техники
	Образное и пространственное мышление
	Мелкая моторика рук
	Аккуратность, трудолюбие

	Коршунов
	+
	-
	-
	+
	+
	+
	+


Обеспечение программы:

Методическое обеспечение программы:

      Методическое и дидактическое обеспечение: специализированная литература по истории судостроения, развитию авиации, космонавтики и автомобилестроения, подборка журналов наборы чертежей, шаблонов для изготовления различных моделей, образцами моделей (судо-, авиа-, ракето- и автомодели), выполненные учащимися и педагогом, плакаты, фото и видеоматериалы.

Материально-техническое обеспечение:
1. Помещение для занятий с соблюдением санитарно-гигиенических требований.

2. Оборудование учебных мест: мебель в соответствии с профилем: стеллажи для демонстрации работ

3. Рабочее место педагога

4. Оборудование: маркерная доска

5. Инструменты: ножницы, клей, карандаши, фломастеры, линейки, чертежные инструменты

6. Оснащение: шкафы для хранения материалов, инструментов, шкаф для одежды, шкаф для хранения детских работ.

7. Основные материалы: ватман, белый и цветной картон, цветная бумага, конструктор Лего, железный конструктор, деревянный конструктор, кисти для склейки и покраски

8. Расходные материалы: бумага для письма, бумага для принтера, чертежная бумага, клей ПВА, водорастворимые краски

9. Иллюстративный материал: изображения техники, картинки, фотографии.

10. Технические средства: экран, магнитофон, компьютер, мультимедийный проектор.

11. Аудио-, видеоматериалы: видеофильмы
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Календарный учебный график к программе «Начальное техническое моделирование» (ШТО)

на 2022-23 уч.год

СОШ № 2 2 кл. (вторник)

Педагог: Белоусова Е. В.

	№
	Дата
	По факту
	Тема занятия

	1
	20.09
	
	Вводное занятие. Правила поведения и техника безопасности на занятиях. План работы.

Сборка моделей по желанию детей.

	2
	27.09
	
	История возникновения конструктора Лего. Знакомство с деталями конструктора и способами их крепления.

	3
	4.10
	
	История возникновения конструктора Лего.Сборка оград, лестниц, башен.

	4
	11.10
	
	Пространственное ориентирование. Отработка понятий: право – лево, вверху – внизу, в центре. Модель – план комнаты.

	5.
	18.10
	
	Викторина «Узнай дерево». Модель хвойного и лиственного дерева.

	6
	25.10
	
	Моделирование фигуры человека. Модель мужчины и женщины.

	7
	1.11
	
	 История жилища человека. Модель одноэтажного дома.

Моделирование дома по представлению.

	8
	8.11
	
	Моделирование фигур животных. Рассказ  про улитку. Модель улитки.

	9
	15.11
	
	Фигурки птиц. Модель петуха, страуса по образцу. 

	10
	22.11
	
	Кто живёт в водоёме. Модель черепахи, рыбки.

	11
	29.11
	
	Образ медведя в русской культуре.  Модель медведя.

	12
	6.12
	
	Экзотические животные. Модель слона, верблюда.

	13
	13.12
	
	Знакомство с лего – мозаикой. Создание модели по представлению.

	14
	20.12
	
	Конкурс  загадок о технике

	15
	27.12
	
	Транспорт. Виды транспорта. Наземный транспорт. Модель легкового автомобиля.

	16
	10.01
	
	Грузовой транспорт. Легендарные советские грузовики. Модель грузовика и фургона.

	17
	17.01
	
	Строительная техника. Модель погрузчика.

	18
	24.01
	
	Тракторы. Модель бульдозера и экскаватора.

	19
	31.01
	
	Модель башенного и крана и автокрана.

	20
	7.02
	
	Воздушный транспорт. Модель самолёта.

	21
	14.02
	
	Какие бывают вертолёты. Модель вертолёта

	22
	21.02
	
	История полёта человека в космос. Модель космической ракеты.

	23
	28.02
	
	Космический дом. Модель космической станции по представлению.

	24
	7.03
	
	Конкурс рисунков «Каким я вижу космос»

	25
	14.03
	
	Модель планетохода.

	26
	21.03
	
	Водный транспорт. Модель парохода, буксира с  баржей.

	27
	28.03
	
	Рассказ о подводной технике. Модель подводного аппарата по представлению.

	28
	4.04
	
	Техническое лото Винтика и Шпунтика

	29
	11.04
	
	Кто такие роботы. Роботы человечки, роботы – трансформеры.

	30
	18.04
	
	Роботы - машины.

	31
	25.04
	
	Мой Робот. Модели по представлению.

	32
	2.05
	
	Лего - город. Коллективная работа.

	33
	16.05
	
	Лего - город. Коллективная работа

	34
	23.05
	
	Создание моделей по желанию.

	35
	30.05
	
	Итоговое  занятие


Календарный учебный график к программе «Начальное техническое моделирование» (ШТО)

на 2022-23 уч.год

Гимназия № 1, 1 кл. (четверг, 1 группа)

пед. Белоусова Е. В. 

	№
	Дата
	По факту
	Тема занятия

	1
	22.09
	
	Вводное занятие. Правила поведения и техника безопасности на занятиях. План работы.

Сборка моделей по желанию детей.

	2
	29.09
	
	История возникновения конструктора Лего. Знакомство с деталями конструктора и способами их крепления.

	3
	6.10
	
	  История возникновения конструктора Лего.Сборка оград, лестниц, башен.

	4
	13.10
	
	Пространственное ориентирование. Отработка понятий: право – лево, вверху – внизу, в центре. Модель – план комнаты.

	5.
	20.10
	
	Викторина «Узнай дерево». Модель хвойного и лиственного дерева.

	6
	27.10
	
	Моделирование фигуры человека. Модель мужчины и женщины.

	7
	3.11
	
	 История жилища человека. Модель одноэтажного дома.

Моделирование дома по представлению.

	8
	10.11
	
	Моделирование фигур животных. Рассказ  про улитку. Модель улитки.

	9
	27.11
	
	Фигурки птиц. Модель петуха, страуса по образцу. 

	10
	24.11
	
	Кто живёт в водоёме. Модель черепахи, рыбки.

	11
	1.12
	
	Образ медведя в русской культуре.  Модель медведя.

	12
	8.12
	
	Экзотические животные. Модель слона, верблюда.

	13
	15.12
	
	Знакомство с лего – мозаикой. Создание модели по представлению.

	14
	22.12
	
	Конкурс  загадок о технике

	15
	29.12
	
	Транспорт. Виды транспорта. Наземный транспорт. Модель легкового автомобиля.

	16
	12.01
	
	Грузовой транспорт. Легендарные советские грузовики. Модель грузовика и фургона.

	17
	19.01
	
	Строительная техника. Модель погрузчика.

	18
	26.01
	
	Тракторы. Модель бульдозера и экскаватора.

	19
	202
	
	Модель башенного и крана и автокрана.

	20
	9.02
	
	Воздушный транспорт. Модель самолёта.

	21
	16.02
	
	Какие бывают вертолёты. Модель вертолёта

	22
	2.03
	
	История полёта человека в космос. Модель космической ракеты.

	23
	9.03
	
	Космический дом. Модель космической станции по представлению.

	24
	16.03
	
	Конкурс рисунков «Каким я вижу космос»

	25
	23.03
	
	Модель планетохода.

	26
	30.03
	
	Водный транспорт. Модель парохода, буксира с  баржей.

	27
	6.04
	
	Рассказ о подводной технике. Модель подводного аппарата по представлению.

	28
	13.04
	
	Техническое лото Винтика и Шпунтика

	29
	19.04
	
	Кто такие роботы. Роботы человечки, роботы – трансформеры.

	30
	26.04
	
	Роботы - машины.

	31
	4.05
	
	Лего - город. Коллективная работа.

	32
	11.05
	
	Лего - город. Коллективная работа.

	33
	18.05
	
	Создание моделей по желанию.

	34
	25.05
	
	Итоговое занятие

	
	
	
	


Календарный учебный график к программе «Начальное техническое моделирование» (ШТО)

на 2022-23 уч.год

МОУ Гимназия №1, 2 кл. (среда)

Педагог: Мисяченко Л.Д.

	№
	Дата
	По факту
	Тема занятия

	1
	21.09
	
	Вводное занятие. Правила поведения и техника безопасности на занятиях. План работы.

	2
	28.09
	
	Плоскостные модели

	3
	5.10
	
	Плоскостные модели

	4
	12.10
	
	Плоскостные модели

	5.
	19.10
	
	Воздушный транспорт

	6
	26.10
	
	Воздушный транспорт

	7
	2.11
	
	Автотранспорт

	8
	9.11
	
	Транспорт с/х

	9
	16.11
	
	Транспорт с/х

	10
	23.11
	
	Военная техника

	11
	30.11
	
	Военная техника

	12
	7.12
	
	Военная техника

	13
	14.12
	
	Моделирование из бумаги

Введение. Что такое оригами. Из истории оригами.

	14
	21.12
	
	Игрушки (когти)

	15
	28.12
	
	Игрушки (лодка)

	16
	11.01
	
	Игрушки (лодка)

	17
	18.01
	
	Игрушки (пароход)

	18
	25.01
	
	Игрушки (кузнечик)

	19
	1.02
	
	Игрушки (болтливый щенок)

	20
	8.02
	
	Модульное оригами (орнамент I)

	21
	15.02
	
	Модульное оригами (орнамент II)

	22
	22.02
	
	Модульное оригами (перевертыши)

	23
	1.03
	
	Модульное оригами (перевертыши)

	24
	15.03
	
	Динамические модели (гадалка)

	25
	22.03
	
	Динамические модели (сюрикен)

	26
	29.03
	
	Динамические модели (говорящая рыба)

	27
	5.04
	
	Динамические модели (лягушонок)

	28
	12.04
	
	Динамические модели (каркающая ворона)

	29
	19.04
	
	Динамические модели (говорящая лисичка)

	30
	26.04
	
	Самолеты

	31
	3.05
	
	Самолеты

	32
	10.05
	
	Самолеты

	33
	17.05
	
	Машины (гоночная)

	34
	24.05
	
	Машины (танк)

	35
	31.05
	
	Итоговое  занятие
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Пояснительная записка


Все дети на свете любят мастерить и конструировать, порой создавая самобытные и неповторимые вещи. Мы привыкли, что любой конструктор состоит из определённого набора деталей, которые можно соединять, создавая разнообразные модели. Теория изобретательства утверждает, что идеальный конструктор должен состоять из одной детали, при помощи которой создаётся бесконечное разнообразие форм. Такой конструктор существует. Это оригами, где из одной детали (листа) складываются тысячи разнообразных фигурок. 


Это искусство зародилось в стране восходящего солнца – Японии. В переводе с японского «ори» означает «сложенный», а «ками» - «бумага», «бог». Можно предположить, что в период возникновения этого слова, человек, творивший из бумаги, уподоблялся Богу – творцу Всего из Ничего, а сам результат – бумажная фигурка – был самым желанным даром для множества богов на протяжении столетий.


Не перечислить всех достоинств оригами в развитии ребёнка. Доступность бумаги как материала, простота её обработки привлекают детей. Они овладевают различными приёмами и способами действий с бумагой, такими, как сгибание, многократное складывание, надрезание, склеивание. В процессе складывания фигур оригами ребёнок знакомится с различными геометрическими фигурами: треугольником, квадратом, трапецией и т.д., учится ориентироваться в пространстве и на листе бумаги, делить целое на части, находить вертикаль, горизонталь, диагональ, узнаёт многое другое, что относится к математике и геометрии. Американский педагог Ф.Фребер уже в середине XIX века заметил геометрическую особенность оригами и ввёл его как учебный предмет в школе.


Помимо этого, оригами развивает у детей способность работать руками под контролем сознания, у них совершенствуется мелкая моторика рук, точные движения пальцев, развивается глазомер.

Оригами способствует концентрации внимания, так как заставляет сосредоточиться на процессе изготовления, чтобы получить желаемый результат, а также имеет огромное значение в развитии конструктивного мышления детей, их творческого воображения, художественного вкуса.

Оригами стимулирует и развитие памяти, так как ребёнок, чтобы сделать поделку, должен запомнить последовательность её изготовления, приёмы и способы складывания, активизирует мыслительные процессы. В процессе конструирования у ребёнка возникает необходимость соотнесения наглядных символов (показ приёмов складывания) со словесными (объяснения приёмов складывания) и перевод их значения в практическую деятельность (самостоятельное выполнение действий).

Оригами совершенствует трудовые умения ребёнка, формирует культуру труда, способствует созданию игровых ситуаций. Сложив из бумаги маски животных, дети включаются в игру – драматизацию по знакомой сказке, становятся сказочными героями, совершают путешествие в мир цветов и т.д.


В основе любой поделки лежит определённая заготовка – базовая форма. Всего в оригами 11 базовых форм. Каждая форма имеет своё название. Умение складывать базовые формы позволит ребёнку быстрее сориентироваться в изготовлении любой фигурки и усвоить приёмы её конструирования. 

Цель программы: развитие творческих способностей детей при помощи искусства оригами.

Задачи программы:

Образовательные:

· познакомить детей с историей возникновения и развития оригами;

· знакомить с основными геометрическими понятиями;

· знакомить с базовыми формами и приемами их складывания в соответствии с программой;

· обучить работе с различными инструментами (ножницы, линейка и др.)

Воспитательные:

· воспитывать аккуратность, трудолюбие, умение доводить начатое дело до конца;

-   воспитывать чувство взаимопомощи, желание помочь товарищу.
Развивающие: 
· развивать мелкую моторику рук;

· развивать память, внимание;

· развивать художественный вкус;

Для достижения поставленной цели и выполнения задач данной программы рекомендуется использовать следующие формы проведения занятий:

1. Беседа;

2. Викторина;

3. Презентация;

4. Мини-выставка

5. Театральное представление

Во время проведения занятий с детьми 7 – 8 лет, педагогу следует учитывать возрастные особенности детей. Для этого он должен помнить о том, что:

· Нужно обязательно демонстрировать сам процесс складывания. Делать это лучше всего при помощи большого квадрата, который должен быть с одной стороны цветной, с другой – белый. 

· К условным знакам и цифрам детей следует приучать постепенно. Сначала нужно чертить на доске отдельные рисунки, затем полностью вычертить несколько схем складывания и дополнить чертежи демонстрацией на руках и комментируя словами.

· Демонстрировать следующий этап следует только после того, как все учащиеся справятся с предыдущим.

· Нужно максимально точно и ясно комментировать все свои действия словами. Никогда не говорите просто «делаем так, как я».

· Закрепление пройденного материала происходит при помощи многократного повторения. Познакомив детей с очередной фигуркой, попросите их сложить её снова самостоятельно или только при помощи словесных комментариев педагога.

Художественный и эстетический вкус на занятиях оригами формируется у детей во время составления композиций и коллективных работ, а также при украшении своих изделий. Педагогу следует обращать внимание на сочетание цветов в поделке и на подбор мелких деталей для оформления.

Для предотвращения утомляемости детей, на каждом занятии рекомендуется проводить физкультминутки, пальчиковую гимнастику и гимнастику для глаз.

Результативность обучения:

Планируемые результаты:

К концу первого года обучения дети должны:

иметь представление:

- об истории возникновения оригами;

знать:

- разнообразные геометрические фигуры: треугольник, квадрат, трапецию, ромб и т.д.;

- знать приёмы складывания базовых форм в соответствии с программой;

уметь:

- находить вертикаль, горизонталь и диагональ;

- сгибать бумагу по вертикали, горизонтали и диагонали;

- ориентироваться на листе бумаги;

- подбирать и сочетать цвета;

- изготовить мелкие детали для украшения изделий;

- пользоваться ножницами, клеем, правильно и аккуратно склеивать поделки. 

К концу второго года обучения дети должны:

знать:

- знать приёмы складывания базовых форм в соответствии с программой;

уметь:

- самостоятельно изготовить задуманное изделие;

- самостоятельно украсить поделку, дополнив её мелкими деталями;

- работать в паре;

- распределять обязанности при создании коллективных работ;

- складывать знакомую поделку по схеме;

- придумывать к своим поделкам сюжет и оформлять их в соответствии с ним;

- самостоятельно составлять несложные композиции.

Данная программа рекомендуется для детей 7-8 лет. Занятия проводятся:

· 1 год обучения: по 1 часу 1 раз в неделю, 34 часа в год. 33 часа для групп, состоящих из первоклассников из-за специфики обучения (дополнительные каникулы), таким образом, из учебно-тематического плана на усмотрение педагога может быть исключен 1 час.

· 2 год обучения: по 1 часу 1 раз в неделю (34 часа в год)

В зависимости от возраста и подготовки  группы детей в целом рекомендуемые темы можно усложнять или упрощать.

Количество часов также может зависеть от количества учебных недель.
Учебный  план: 1 год обучения (34 часа) 

	№
	ТЕМА
	Количество  часов

	
	
	теория
	практика
	всего

	1.
	Вводное занятие
	0,5
	0,5
	1

	2.
	Базовая форма «треугольник»
	1
	13
	14

	3.
	Базовая форма «квадрат»
	0,5
	1,5
	2

	4.
	Базовая форма «воздушный змей»
	1
	7
	8

	5.
	Базовая форма «дом»
	0,5
	1,5
	2

	6.
	Базовая форма «прямоугольник»
	0,5
	2,5
	3

	7.
	Базовая форма «блинчик»
	0,5
	3,5
	4

	8.
	Базовая форма «двойной треугольник». Ракета. Рыбка
	-
	1
	1

	
	Всего часов:
	4,5
	30,5
	35


Содержание программы:

1. Вводное занятие (1 час)

Что такое оригами. История возникновения оригами. Материалы и инструменты. Инструктаж по технике безопасности.

2. Базовая форма «треугольник» (14 часов)

Приёмы складывания. Коготь. Пароход. Самолет. Бабочка. Зайчик. Рыбка. Домик с крыльцом. Домик с трубой. Голубь. Парусник. Курочка. Птенчик. Сердечко. Кузнечик.

3. Базовая форма «квадрат» (2 часа)

Приемы складывания. Ракета. Лодка-плоскодонка. Сумочка-пакет. 

4. Базовая форма «воздушный змей» (8 часа)

Приёмы складывания. Уточка. Попугай. Жар-птица. Сова. Жираф. Цветок. Самолет. Гномик.

5. Базовая форма «дом» (2 часа)

Приёмы складывания. Пианино. Говорящая лисичка.

6. Базовая форма «прямоугольник» (3 часа)

Приёмы складывания. Кошелек. Коробочка. Истребитель. 

7. Базовая форма «блинчик» (4 часа)

Приёмы складывания. Стул. Игрушка шутка. Двухтрубный пароход. Подводная лодка.

8. Базовая форма «двойной треугольник» (1 час) Ракета. Рыбка

Учебно-тематический план: 2 год обучения (34 часа) 

	№
	ТЕМА
	Количество  часов

	
	
	теория
	практика
	всего

	1.
	Базовая форма «треугольник»
	1
	7
	8

	2.
	Базовая форма «книжка»
	0,5
	1,5
	2

	3.
	Базовая форма «воздушный змей»
	0,5
	1,5
	2

	4.
	Базовая форма «блин»
	1
	5
	6

	5.
	Базовая форма «рыба»
	0,5
	3,5
	4

	6.
	Базовая форма «двойной треугольник»
	1
	5
	6

	7.
	Базовая форма «двойной квадрат»
	0,5
	0,5
	1

	8.
	Базовая форма «прямоугольник»
	0,5
	4,5
	5

	
	Всего часов:
	5,5
	28,5
	34


Содержание программы:

1. Базовая форма «треугольник» (8 часов)

Что такое оригами? Муха. Собачка. Зайчик. Закладка «Рыбка». Царевна-лягушка. Курочка. Шлем и золотая рыбка. Дед Мороз.

2. Базовая форма «книжка» (2 часа) Пуфик. Плоскодонка.
3. Базовая форма «воздушный змей» (2 часа) Яхта. Японский глайдер. 
4. Базовая форма «блин» (6 часов)

Коробочка. Стриж. Пароход. Ниндзя. Говорящая рыбка. Орнамент 1.

5. Базовая форма «рыба» (4 часа) Морской котик. Кит. Карп. Каркающая ворона.
6. Базовая форма «двойной треугольник» (6 часов)

Водяная бомбочка. Рыбка. Ракета. Чертик. Кролик. Тюльпан. Прыгающая лягушка. 

7. Базовая форма «двойной квадрат» (1 час) Коробочка-звезда I.
8. Базовая форма «прямоугольник» (5 часа)

Истребитель. Сердечко на подставке. Гоночная машина. Лягушка-попрыгушка. Лодка-пилотка.

Оценка результативности программы.

Оценка качества результатов состоит из промежуточного  и итогового контроля и проходит по следующим критериям:

+ знает (умеет, владеет) в полном объеме;

= допускает незначительные ошибки;

-- слабое знание, владение, умение;

0 не умеет, не знает не владеет.

1 год обучения.

1. Умение пользоваться ножницами;

2. Знание геометрических фигур;

3. Знание истории оригами;

4. Складывание по вертикали и горизонтали;

5. Приемы складывания базовых фигур.

2 год обучения.

1. Приемы складывания базовых форм;

2. Умение работать по схеме;

3. Проявление фантазии;

4. Составление композиции;

5. Самостоятельность в работе

Обеспечение программы.

Методическое обеспечение

1. Дидактические материалы:

• Инструкционные карты и схемы базовых форм оригами

• Схемы создания изделий оригами (размноженные на ксероксе).

• Образцы изделий.

• Альбом лучших работ детей.

• Таблица рекомендуемых цветовых сочетаний.

2. Конспекты занятий. 

Материально-техническое обеспечение:

1. Цветная бумага разного размера и фактуры;

2. Белая бумага разного размера и фактуры;

3. Карандаши простые и цветные;

4. Столы, стулья;

5. Клей;

6. Ножницы;

7. Кисточки для клея;

8. Клеёнки.

Информационные ресурсы:

1. Елегечева Н. В. Программа «Оригами».- с.Кожевниково, 2005;

2. С.Ю.Афонькин, Е.Ю.Афонькина. Уроки оригами в школе и дома. М.: «Аким», 1998г.

3.  Т.Сержантова. 365 моделей оригами. М.: «Айрис пресс», 2001г.

4. Т.И. Тарабарина. Оригами и развитие ребёнка. Ярославль «Академия развития» 1996г.

Календарный учебный график к дополнительной образовательной программе «Школа творческой ориентации «Компас» (предмет «Оригами») на 2022 – 2023 гг.  

Вторник (1 г.о.)

МОУ Воздвиженская СОШ

Педагог – Мисяченко Людмила Дмитриевна

	№

п/п
	Тема занятия
	Дата по плану
	Дата по факту

	1
	Что такое оригами. История возникновения оригами. Материалы и инструменты. Инструктаж по технике безопасности.
	20.09.22
	

	2
	Базовая форма «треугольник». Коготь.
	27.09.22
	

	3
	Базовая форма «треугольник». Пароход.
	4.10.22
	

	4
	Базовая форма «треугольник». Самолет.
	11.10.22
	

	5
	Базовая форма «треугольник». Бабочка.
	18.10.22
	

	6
	Базовая форма «треугольник». Зайчик.
	25.10.22
	

	7
	Базовая форма «треугольник». Рыбка.
	01.11.22
	

	8
	Базовая форма «треугольник». Домик с крыльцом.
	08.11.22
	

	9
	Базовая форма «треугольник». Домик с трубой.
	15.11.22
	

	10
	Базовая форма «треугольник». Голубь.
	22.11.22
	

	11
	Базовая форма «треугольник». Парусник.
	29.11.22
	

	12
	Базовая форма «треугольник». Курочка.
	6.12.22
	

	13
	Базовая форма «треугольник». Птенчик.
	13.12.22
	

	14
	Базовая форма «треугольник». Сердечко.
	20.12.22
	

	15
	Базовая форма «треугольник». Кузнечик.
	27.12.22
	

	16
	Базовая форма «квадрат». Лодка-плоскодонка.
	10.01.23
	

	17
	Базовая форма «квадрат». Сумочка-пакет.
	17.01.23
	

	18
	Базовая форма «воздушный змей». Уточка
	24.01.23
	

	19
	Базовая форма «воздушный змей». Попугай.
	31.01.23
	

	20
	Базовая форма «воздушный змей». Жар-птица.
	7.02.23
	

	21
	Базовая форма «воздушный змей». Сова.
	14.02.23
	

	22
	Базовая форма «воздушный змей». Жираф.
	21.02.23
	

	23
	Базовая форма «воздушный змей». Цветок.
	28.02.23
	

	24
	Базовая форма «воздушный змей». Самолет.
	7.03.23
	

	25
	Базовая форма «воздушный змей». Гномик.
	14.03.23
	

	26
	Базовая форма «дом». Пианино.
	21.03.23
	

	27
	Базовая форма «дом». Говорящая лисичка.
	28.03.23
	

	28
	Базовая форма «прямоугольник». Кошелек
	4.04.23
	

	29
	Базовая форма «прямоугольник».  Коробочка.
	11.04.23
	

	30
	Базовая форма «прямоугольник». Истребитель.
	18.04.23
	

	31
	Базовая форма «блинчик». Стул.
	25.04.23
	

	32
	Базовая форма «блинчик». Игрушка шутка.
	2.05.23
	

	33
	Базовая форма «блинчик». Двухтрубный пароход.
	16.05.23
	

	34
	Базовая форма «блинчик». Подводная лодка.
	25.05.23
	

	35
	Базовая форма «двойной треугольник». Ракета. Рыбка
	30.05.23
	

	Всего часов:
	
	


Управление образования

Угличского муниципального района

Муниципальное образовательное учреждение

дополнительного образования

«Дом детского творчества»

Школа творческой ориентации «Компас»

                                                                                                              «Утверждаю»     

Директор ____________ Н.В.Макарова

«___»_________________2022г.

Дополнительная общеобразовательная программа – дополнительная общеразвивающая программа 

«Развивающие игры»

Автор-составитель:

Швец Ольга Игоревна,

педагог дополнительного образования

2013 год

г.Углич

Пояснительная записка


Интеллектуальная готовность ребёнка к обучению в школе предполагает не только некоторые знания, а в большей степени сформированность учебных навыков, к числу которых относят такое поведение ребёнка на уроках, когда он:

· Понимает суть задания;

· Формулирует вопросы, направленные на понимание задания;

· Умеет перестроиться в связи с изменением содержания задания;

· Может попросить о помощи, сформулировав сущность затруднения;

· Планирует предстоящую работу;

· Комментирует свои действия, указывает на допущенные ошибки, исправляет их;

· При неправильном выполнении задания пробует другие варианты;

· Производит действия контроля и оценки.

Освоение учебных навыков и привычек основывается на сформированности различных мыслительных операций – последовательности, аналогии, анализа, синтеза, сравнения, обобщения.


Поэтому ученикам первых классов и предлагается предмет «Развивающие игры», который предполагает, главным образом, развитие психических процессов: восприятия, внимания, мышления, памяти, воображения, а также развитие тонкой моторики рук и зрительно – двигательной координации, что в свою очередь способствует успешному освоению учебного материала в школе.



Восприятие  - умение выделять и отличать друг от друга разные особенности и свойства объекта и умение дифференцировать такие признаки как цвет, форма, размер предмета и отдельных его элементов. В занятия включаются игры на развитие зрительного, слухового и тактильного восприятия. 


К 7 годам у детей формируется логическое мышление, то есть умение рассуждать и делать умозаключения в соответствии с законами логики. Следует давать детям возможность проявлять инициативу, быть активными и самостоятельными, уметь выслушать мнение каждого, тогда у них появится уверенность в себе. 


Развитие логического мышления невозможно без развития речи, поэтому почти в каждое занятие включаются игры и упражнения на развитие речи. Для развития умения рассуждать и объяснять свои умозаключения можно организовать игры в парах, тройках, когда дети по очереди объясняют что – либо друг другу, ролевые и театрализованные игры, а также составление рассказов по картинкам.


Один из важных показателей развития личности – внимание. Игры, включённые в содержание данного раздела программы, помогают формированию у обучающихся основных свойств внимания: устойчивости, переключения и распределения. Устойчивость внимания означает способность длительно сосредоточиться на чём – либо. Переключение внимания представляет собой способность переходить от одного вида деятельности к другому. О распределении внимания можно говорить тогда, когда ребёнку приходится действовать сразу с двумя или несколькими предметами. 

Кроме того, именно в возрасте 7 лет происходит постепенный переход от непроизвольного внимания к произвольному, что способствует успешному обучению в школе.


Необходимым звеном всякой деятельности человека: практической, познавательной, художественной является память. Без участия памяти ребёнок не может ни учиться, ни играть, ни разговаривать, ни общаться. Многие взрослые считают, что хорошая или плохая память дана ребёнку от рождения. Но это совсем не так. Ребёнок не рождается с готовой памятью. Она развивается под влиянием общения и совместной деятельности со взрослыми. Не следует заниматься механической тренировкой памяти, важно, чтобы ребёнок понимал, что вы предлагаете ему запомнить.


Развитие творческих способностей ребёнка подразумевает развитие воображения и гибкого, нестандартного мышления. Но при этом важно не увлекаться бесплодным фантазированием, а развивать способность к выдвижению новых, но рациональных способов решения проблем. Воображение должно носить реальный, практический характер.


И, наконец, следует отметить, что совершенствованию и развитию всех психических процессов способствует развитие мелкой моторики рук и зрительно – двигательная координация ребёнка.

Кроме всего вышеперечисленного важно не только научить ребёнка чему – либо, но и вселить в него уверенность в себя, сформировать умение отстаивать свою идею, своё решение, а также развивать коммуникативные навыки. Всё это вместе взятое поможет не только развитию детей, но и позволит быстрее адаптироваться к школьному обучению. 


В ходе каждого занятия важна доброжелательная, творческая атмосфера, когда ребёнок может высказывать свои мысли вслух, не боясь того, что его засмеют или подвергнут критике. Педагог выслушивает мнение каждого ребёнка, а затем подводит детей к правильному решению. Очень важно создавать «ситуацию успеха» для каждого ребёнка, успех порождает желание познавать новое. Поэтому критические замечания должны быть тактичными, чётко отнесённым к конкретным действиям, не ущемляющим достоинство ребёнка как личности.

Цель данной программы: формирование психических качеств, обеспечивающих успешное интеллектуальное развитие каждого ребёнка и способствующих его успешной адаптации в школе.

Задачи:

Образовательные:

- учить детей работать с образным и символическим материалом;

- дать навыки способов мыслительной деятельности (сопоставление, анализ, умение делать выводы, находить закономерности и т. д.);

- учить правильной разговорной речи, умению объяснять свои мысли и решения;

- учить ориентироваться в пространстве и на листе бумаги.

Воспитательные:

- формировать такие качества как целеустремлённость, терпение, умение доводить начатое дело до конца, самоконтроль;

- воспитывать нравственные качества: доброжелательность, желание помочь товарищу;

- воспитывать умение формировать и отстаивать свою точку зрения.

Развивающие:

- способствовать развитию основных психических качеств (восприятие, внимание, мышление, память, воображение);

- способствовать развитию мелкой моторики рук и зрительно – двигательной координации;

- развивать коммуникативные навыки.

Эти задачи решаются через использование моделей и систем, через решение конструктивных и логических задач, задач на умение классифицировать, систематизировать, сопоставлять.

При решении данных задач рекомендуется пользоваться следующими принципами:

· Принцип игры. Игровые приёмы способствуют более лёгкому переходу детей от игры к учебной деятельности.

· Принцип систематичности. 

· Принцип единства развивающей и диагностической функций занятия, позволяющего проанализировать степень усвоения учебного материала как отдельными детьми, так и группой в целом. 

· Принцип постепенного усложнения материала и условий выполнения заданий.
Результативность обучения:

Планируемые результаты.

К концу года дети должны:

Знать:

· Геометрические фигуры (круг, квадрат, овал, прямоугольник, ромб, трапеция, многоугольник);

· Правила подбора рифмы к слову;

· Правила штриховки в разных направлениях;

· Упражнения для снятия напряжения с глаз;

· Упражнения для пальцев рук и кистей.

Уметь:

· Выделять лишний предмет из множества и объяснять своё решение;

· Составлять рассказы и сказки по сюжетным картинкам;

· Узнавать предметы, ориентируясь на тактильные ощущения, зрительное или слуховое восприятие;

· Подбирать к словам синонимы и омонимы;

· Находить объекты по нескольким заданным признакам;

· Решать проблемные ситуации и объяснять своё решение;

· Классифицировать предметы по группам в соответствии с несколькими признаками;

· Устанавливать и объяснять закономерности;

· Разгадывать ребусы;

· Ориентироваться в графическом пространстве (на листе бумаги (в частности писать графические диктанты), в нарисованных лабиринтах);

· Заштриховывать предметы в разных направлениях (вертикальном, горизонтальном, по диагонали).

Предполагаемые результаты:

Требования к результатам изучения образовательной программы «Развивающие игры» включают формирование всех видов универсальных учебных действий -  личностных, коммуникативных, познавательных и регулятивных с приоритетом развития познавательной сферы и коммуникации. Характеристика результатов формирования универсальных учебных действий:  

Личностные:

1. Ценить и принимать следующие базовые ценности:  «добро», «семья», «жизнь».

2. Уважать свою семью, своих родственников, окружающих людей. 

3. Формирование интереса (мотивации) к обучению.

Регулятивные:

1.Организовывать свое рабочее место под руководством педагога. 

2. Определять цель выполнения заданий во внеурочной деятельности, в жизненных ситуациях под руководством педагога. (Ответ на вопрос типа «Для чего необходимо знать (уметь)?»)

3. Определять план выполнения заданий во внеурочной деятельности, жизненных ситуациях под руководством педагога (Задания типа: «Как бы ты поступил в данной ситуации?»)

4. Выделение и осознание обучающимися того, что уже усвоено и что еще нужно усвоить, осознание качества и уровня усвоения; оценка результатов своей работы и работы товарищей;

5. Умение осуществлять действие по образу и заданному правилу;

6. Умение видеть указанную ошибку в работе и исправлять её по указанию педагога

Познавательные:

1. Отвечать на простые вопросы;

2. Сравнивать предметы, объекты: находить общее и различие (Задания типа «Определить по форме, цвету, размеру», «Найти закономерность и объяснить ее»);

3. Группировать предметы, объекты на основе существенных признаков (Задания типа: «Определи, сгруппируй по виду…»);

4. Осознанное и произвольное построение речевого высказывания в устной форме;

5. Умение из большого количества информации выделять существенное.

Коммуникативные:

1. Участвовать в диалоге на занятии и в жизненных ситуациях.

2. Отвечать на вопросы педагога, товарищей. 

2. Соблюдать простейшие нормы речевого этикета: здороваться, прощаться, благодарить.

3. Слушать и понимать речь других.

4. Умение работать  в паре и небольшими группами.

Данная программа одногодичная и рассчитана на детей 7-8 лет (1 класс общеобразовательной школы) Режим занятий – 1 раз в неделю по 1 часу (всего 33 часа)

Для большей эффективности образовательного процесса педагогу, работающему по программе «Развивающие игры» необходимо постоянно контактировать с учителем.

Занятия могут быть тематические (посвящённые изучению одной темы) или комплексные (имеющие один сюжет и включающие в себя элементы различных разделов программы). Поэтому разбивка учебно – тематического плана по часам условна.

В программу не вынесены в отдельный раздел пальчиковые игры и упражнения, способствующие развитию мелкой моторики рук и координации движений, однако они используются на каждом занятии. Для снятия мышечного напряжения в середине занятия рекомендуется проводить физкультминутку или подвижную игру, вписывающуюся в общий сюжет. Для предотвращения утомляемости и для поддержания интереса детей занятия должны быть динамичными.

Учебно – тематический план

	№
	Тема
	Кол-во часов

	
	
	теория
	практика
	всего

	1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

8.
	Введение

Игры на развитие творческого воображения

Игры на развитие логического мышления и речи

Игры на развитие памяти

Игры на развитие внимания

Игра на развитие восприятия

Игры на развитие графических навыков

Итоговое занятие
	0,5

0,5

1

0,5

0,5

0,5

0,5

-
	0,5

2,5

9

5,5

4,5

2,5

4,5

1
	1

3

11

6

5

3

5

1

	
	Всего часов:
	4
	30
	34


Содержание программы

1. Вводное занятие (1 час)

Знакомство с детьми. Инструктаж по технике безопасности. Правила поведения на занятии и на перемене. Игры на сплочение детского коллектива: «Соседи», «Приходи ко мне в гости», «Приглашение».

2. Игры на развитие творческого воображения (3 часа)

Создание объекта по образцу. Создание объекта по представлению. Сравнение предметов. Игры: «Дорисуй-ка», «Ленивый художник», «Фабрика игрушек». Способы и приёмы изобретательства. Игра «Объясни без слов». 

3. Игры на развитие логического мышления и речи (10 часов)

Геометрические фигуры (круг, квадрат, прямоугольник, овал, ромб, трапеция, многоугольник). Дни недели. Игра «Неделька». Время. Игра «Сломанные часы». Выделение предмета из множества. Группировка предметов в определённое множество. Анализ своего решения. Символы. Игра «Пустая клетка». Закономерности, умение их устанавливать, анализировать и объяснять. Логика и аналогии. Обобщения. Омонимы и антонимы. Нахождение предмета на основе описания отдельных признаков.  Ассоциативные ряды. Пиктограммы. Головоломки. Объяснение пословиц и поговорок. Составление рассказов и сказок по картинкам. 

4. Игры на развитие памяти (6 часов)

Тактильные ощущения. Игра «Видим руками». Слуховая память. Игра «Бубенчик», «Кто позвал». Зрительная память. Игры: «Что лишнее, чего не стало», «Весёлые человечки»,«Чёрный плащ», «Сложи из палочек». Запоминание свойств предметов. Развитие произвольной памяти. Ассоциативная память.

5. Игры на развитие внимания (5 часов)

Нахождение объектов по заданным признакам. Развитие зрительной ориентировки. Развитие пространственной ориентировки. Сравнивание объекта с его силуэтом. Ориентировка в пространственном расположении предметов. Развитие зрительно – моторной координации движений. Ориентировка в лабиринтах. 
6. Игры на развитие восприятия (3 часа)

Слуховое восприятие. Зрительное восприятие. Рациональные приёмы осязательного обследования предмета.      

7. Игры на развитие графических навыков (4 часа)

Штриховка. Правила штриховки. Горизонтальная штриховка. Вертикальная штриховка. Штриховка по диагонали. Графический диктант. Составление графического диктанта.

8. Итоговое занятие (1 час) Повторение пройденного за год. Игра «Умники и умницы»
Календарный учебный график к дополнительной образовательной программе «Школа творческой ориентации «Компас» (предмет «Развивающие игры») на 2022-23 уч. год. 

(вторник) МОУ Воздвиженская СОШ

Педагог: Швец Ольга Игоревна

	№
	Тема занятия
	Дата по плану
	Дата по факту

	1
	Вводное занятие. Знакомство с детьми. Инструктаж по технике безопасности. Игры на сплочение детского коллектива: «Соседи», «Приходи ко мне в гости», «Приглашение».
	20.09
	

	2
	Игры на развитие творческого воображения. Создание объекта по образцу. Создание объекта по представлению.
	27.09


	

	3
	Игры на развитие логического мышления и речи

Геометрические фигуры (круг, квадрат, прямоугольник, овал, ромб, трапеция, многоугольник).
	04.10


	

	4
	Игры на развитие памяти. Тактильные ощущения. Игра «Видим руками». Слуховая память. Игра «Бубенчик», «Кто позвал».
	11.10


	

	5
	Игры на развитие логического мышления и речи

Дни недели. Игра «Неделька». Время. Игра «Сломанные часы».
	18.10


	

	6
	Игры на развитие внимания. Нахождение объектов по заданным признакам. Ориентировка в лабиринтах.
	25.10


	

	7
	Игры на развитие восприятия. Слуховое восприятие. Игра «Звуковая карусель»
	01.11


	

	8
	Игры на развитие графических навыков. Штриховка. Правила штриховки. Горизонтальная штриховка. Вертикальная штриховка. 
	08.11


	

	9
	Игры на развитие творческого воображения. Сравнение предметов. Игры: «Дорисуй-ка», «Ленивый художник», «Фабрика игрушек».
	15.11


	

	10
	Игры на развитие логического мышления и речи

Группировка предметов в определённое множество. Анализ своего решения.
	22.11


	

	11
	Игры на развитие памяти. Слуховая память. Игра «Бубенчик», «Кто позвал».
	29.11


	

	12
	Игры на развитие внимания. Развитие зрительной ориентировки. Развитие зрительно – моторной координации движений
	06.12


	

	13
	Игры на развитие графических навыков. Штриховка по диагонали. Графический диктант.
	13.12
	

	14
	Игры на развитие логического мышления и речи

Символы. Игра «Пустая клетка».
	20.12
	

	15
	Игры на развитие памяти. Зрительная память. Игры: «Что лишнее, чего не стало», «Весёлые человечки», «Чёрный плащ».
	27.12
	

	16
	Игры на развитие творческого воображения. Способы и приёмы изобретательства. Игра «Объясни без слов». 
	10.01
	

	17
	Игры на развитие восприятия. Зрительное восприятие. Игр «Сколько шагов до игрушки»
	17.01
	

	18
	Игры на развитие логического мышления и речи

Группировка предметов в определённое множество. Анализ своего решения.
	24.01
	

	19
	Игры на развитие графических навыков. Штриховка. Графический диктант.
	31.01
	

	20
	Игры на развитие логического мышления и речи

Закономерности, умение их устанавливать, анализировать и объяснять. Обобщения. Объяснение пословиц и поговорок.
	07.02
	

	21
	Игры на развитие внимания. Развитие пространственной ориентировки. Сравнивание объекта с его силуэтом.
	14.02
	

	22
	Игры на развитие памяти. Запоминание свойств предметов. 
	21.02
	

	23
	Игры на развитие логического мышления и речи

Логика и аналогии. Символы. Нахождение предмета на основе описания отдельных признаков.  
	28.02
	

	24
	Игры на развитие восприятия. Рациональные приёмы осязательного обследования предмета. 
	07.03
	

	25
	Игры на развитие логического мышления и речи

Логика и аналогии. Символы.
	14.03
	

	26
	Игры на развитие графических навыков. Графический диктант. Составление графического диктанта.
	21.03
	

	27
	Игры на развитие памяти. Развитие произвольной памяти. Игра «Сложи из палочек». Ассоциативная память.
	28.03
	

	28
	Игры на развитие внимания. Ориентировка в пространственном расположении предметов.
	04.04
	

	29
	Игры на развитие логического мышления и речи

Омонимы и антонимы. Составление рассказов по картинкам.
	11.04
	

	30
	Игры на развитие графических навыков. Графический диктант. Составление графического диктанта.
	18.04
	

	31
	Игры на развитие логического мышления и речи

Ассоциативные ряды. Пиктограммы. Головоломки.
	25.04
	

	32
	Игры на развитие графических навыков. Графический диктант. Составление графического диктанта.
	02.05
	

	33
	Игры на развитие логического мышления и речи. Составление рассказа по картинке.
	16.05
	

	34
	Мониторинг 
	23.05
	

	35
	Итоговое занятие. Игра «Умники и умницы»
	30.05
	


Календарный учебный график к дополнительной образовательной программе «Школа творческой ориентации «Компас» (предмет «Развивающие игры») на 2022-23 уч. год. 

(четверг) МОУ Гимназия №1, 1кл.

Педагог: Швец Ольга Игоревна

	№
	Тема занятия
	Дата по плану
	Дата по факту

	1
	Вводное занятие. Знакомство с детьми. Инструктаж по технике безопасности. Игры на сплочение детского коллектива: «Соседи», «Приходи ко мне в гости», «Приглашение».
	22.09


	

	2
	Игры на развитие творческого воображения. Создание объекта по образцу. Создание объекта по представлению.
	29.09


	

	3
	Игры на развитие логического мышления и речи

Геометрические фигуры (круг, квадрат, прямоугольник, овал, ромб, трапеция, многоугольник).
	06.10


	

	4
	Игры на развитие памяти. Тактильные ощущения. Игра «Видим руками». Слуховая память. Игра «Бубенчик», «Кто позвал».
	13.10


	

	5
	Игры на развитие логического мышления и речи

Дни недели. Игра «Неделька». Время. Игра «Сломанные часы».
	20.10


	

	6
	Игры на развитие внимания. Нахождение объектов по заданным признакам. Ориентировка в лабиринтах.
	27.10


	

	7
	Игры на развитие восприятия. Слуховое восприятие. Игра «Звуковая карусель»
	03.11


	

	8
	Игры на развитие графических навыков. Штриховка. Правила штриховки. Горизонтальная штриховка. Вертикальная штриховка. 
	10.11


	

	9
	Игры на развитие творческого воображения. Сравнение предметов. Игры: «Дорисуй-ка», «Ленивый художник», «Фабрика игрушек».
	17.11


	

	10
	Игры на развитие логического мышления и речи

Группировка предметов в определённое множество. Анализ своего решения.
	24.11


	

	11
	Игры на развитие памяти. Слуховая память. Игра «Бубенчик», «Кто позвал».
	01.12


	

	12
	Игры на развитие внимания. Развитие зрительной ориентировки. Развитие зрительно – моторной координации движений
	08.12


	

	13
	Игры на развитие графических навыков. Штриховка по диагонали. Графический диктант.
	15.12
	

	14
	Игры на развитие логического мышления и речи

Символы. Игра «Пустая клетка».
	22.12
	

	15
	Игры на развитие памяти. Зрительная память. Игры: «Что лишнее, чего не стало», «Весёлые человечки», «Чёрный плащ».
	29.12
	

	16
	Игры на развитие творческого воображения. Способы и приёмы изобретательства. Игра «Объясни без слов». 
	12.01
	

	17
	Игры на развитие восприятия. Зрительное восприятие. Игр «Сколько шагов до игрушки»
	19.01
	

	18
	Игры на развитие логического мышления и речи

Группировка предметов в определённое множество. Анализ своего решения.
	26.01
	

	19
	Игры на развитие графических навыков. Штриховка. Графический диктант.
	02.02
	

	20
	Игры на развитие логического мышления и речи

Закономерности, умение их устанавливать, анализировать и объяснять. Обобщения. Объяснение пословиц и поговорок.
	09.02
	

	21
	Игры на развитие внимания. Развитие пространственной ориентировки. Сравнивание объекта с его силуэтом.
	16.02
	

	22
	Игры на развитие памяти. Запоминание свойств предметов. 
	02.03
	

	23
	Игры на развитие логического мышления и речи

Логика и аналогии. Символы. Нахождение предмета на основе описания отдельных признаков.  
	09.03
	

	24
	Игры на развитие восприятия. Рациональные приёмы осязательного обследования предмета. 
	16.03
	

	25
	Игры на развитие логического мышления и речи

Логика и аналогии. Символы.
	23.03
	

	26
	Игры на развитие графических навыков. Графический диктант. Составление графического диктанта.
	30.03
	

	27
	Игры на развитие памяти. Развитие произвольной памяти. Игра «Сложи из палочек». Ассоциативная память.
	06.04
	

	28
	Игры на развитие внимания. Ориентировка в пространственном расположении предметов.
	13.04
	

	29
	Игры на развитие логического мышления и речи

Омонимы и антонимы. Составление рассказов по картинкам.
	20.04
	

	30
	Игры на развитие графических навыков. Графический диктант. Составление графического диктанта.
	27.04
	

	31
	Игры на развитие логического мышления и речи

Ассоциативные ряды. Пиктограммы. Головоломки.
	04.05
	

	32
	Игры на развитие графических навыков. Графический диктант. Составление графического диктанта.
	11.05
	

	33
	Игры на развитие логического мышления и речи. Составление рассказа по картинке.
	18.05
	

	34
	Итоговое занятие. Игра «Умники и умницы»
	25.05
	


Оценка образовательных результатов


Одной из главных задач образовательного процесса является развитие познавательного интереса воспитанников к получению определенных знаний, умений и навыков по предмету для того, чтобы найти наиболее эффективные методы и средства обучения. 

Данная система оценки результатов предполагает использование различных форм диагностики: наблюдение, опрос, выполнение индивидуальных заданий в соответствии с разделами программы и т.д. 

В начале года педагог оценивает способности каждого ребёнка в основном методом наблюдения при выполнении различных заданий.

В середине и в конце года осуществляется промежуточный и итоговый контроль, результаты которого заносятся в диагностические карты. Задания для контроля разрабатываются в соответствии с задачами и на основе содержания программы.

Критерии оценки по предмету «Развивающие игры» 

Нахождение и классификация объекта по нескольким заданным признакам

4 - Ребёнок самостоятельно классифицирует объект по 3-4 признакам, умеет объяснить свой выбор;

3 – Ребёнок самостоятельно классифицирует объект по 2-3 признакам, при объяснении пользуется незначительной помощью педагога (наводящие вопросы);

2 – Ребёнок может классифицировать объекты и объяснять решение только при значительной помощи педагога

1 – Ребёнок с большим трудом и только при помощи педагога классифицирует объекты, объяснить своё решение не умеет.

Умение устанавливать и объяснять закономерности

4 – Ребёнок способен устанавливать закономерность в течение 20-30 сек., самостоятельно её объясняет;

3 – Ребёнок устанавливает закономерность в течение 1 мин., способен самостоятельно или с незначительной помощью педагога её объяснить;

2 – Ребёнок с большим затруднением устанавливает закономерность, объяснить её может только при помощи педагога;

1 – Ребёнок не способен самостоятельно установить закономерность и объяснить её.

Умение решать проблемные ситуации и объяснять своё решение

4 – Ребёнок самостоятельно находит решение в проблемной ситуации, последовательно и логично объясняет своё решение;

3 -  Ребёнок самостоятельно находит решение в проблемной ситуации, но не всегда умеет последовательно и логично объяснить своё решение (пользуется небольшой подсказкой педагога или других детей);

2 – Ребёнок не может без помощи педагога решить проблемную ситуацию и объяснить её;

1 – Ребёнок не может решить проблемную ситуацию и объяснить её.

Ориентировка в графическом пространстве

4 – Ребёнок хорошо ориентируется на листе бумаги, способен написать графический диктант без ошибок;

3 – Ребёнок ориентируется на листе бумаги, при написании графических диктантов допускает незначительные ошибки;

2 – Ребёнок способен ориентироваться на листе бумаги только в медленном темпе и при помощи педагога;

1 – Ребёнок с большим трудом ориентируется на листе бумаги, путает «право» и «лево», пишет графические диктанты только совместно с педагогом.

Самостоятельная организация игр

4 – Ребёнок знает игры в соответствии с программой, помнит их правила, способен организовать знакомую игру с группой детей;

3 – Ребёнок знает правила игр в соответствии с программой, умеет организовать игру с небольшой помощью (подсказкой) педагога;

2 – Ребёнок путается при объяснений правил игры, организовать игру может только при значительной помощи педагога;

1 – Ребёнок плохо знает правила игр, отказывается быть ихорганизатором.

Планирование предстоящей работы

4 – Ребёнок может планировать задание любой сложности, разбить его на этапы и выполнить самостоятельно;

3 – Ребёнок самостоятельно  планирует задание, при его выполнении прибегает к незначительной помощи педагога;

2 – Ребёнку требуется помощь педагога при планировании и выполнении задания;

1 – Ребёнок не умеет планировать задание, выполняет его только совместно с педагогом.

Обеспечение программы:

Методическое обеспечение:

1. Дидактические игры различной сложности в соответствии с разделами программы;

2. Таблицы и плакаты;

3. Мячи разного размера;

4. Настольные игры;

5. Цветные и простые карандаши;

6. Тетради в крупную клетку на каждого ребёнка;

7. Трафареты по темам программы;

8. Необходимый раздаточный материал на каждого ребёнка;

9. Развивающие фильмы, мультфильмы, презентации в соответствии с темами программы.

Материально – техническое обеспечение:

1. Магнитофон и аудиозаписи с музыкой для подвижных игр и релаксации;

2. Мультимедийное оборудование (ноутбук, проектор, экран).

Информационные источники:

1. Стренина Г. В. Образовательная программа «Развивающие игры». Приложение к журналу «Внешкольник». – 2003. - №6

2. Бабина Р. П. Занимательная дорожная азбука. – ООО «Изд. – во АСТ – ЛТД», 1997

3. Гаврина С. Е., Кутявина Н. Л., Топоркова И. Г. Учимся запоминать. – М.: БИБЛИОТЕКА Ильи Резника, Дельта, 2004.

4. Гаврина С. Е ,Кутявина Н. Л., Топоркова И. Г., Щербинина С. В. Игры и упражнения на внимание и мышление. -Ярославль: Академия развития, 2000

5. Дьяченко О. М. Чего на свете не бывает? 

6. Иванченко В. И. Занятия в системе дополнительного образования детей. Учебно – методическое пособие для руководителей ОУДОД, методистов, педагогов – организаторов и т.д. Ростов н/Д: Изд-во «Учитель», 2007.

7. Крупенчук О. И. Тренируем пальчики – развиваем речь! – Спб.: Издательский дом «Литера», 2009

8. Розе Т. В. Большой фразеологический словарь для детей. – М.: ОЛМА Медиа Групп, 2010

9. Розе Т. В. Большой толковый словарь пословиц и поговорок русского языка для детей. – М.: ОЛМА Медиа Групп, 2010

10. Скворцова И. В. 100 логопедических игр. – Спб.: Издательский дом «Нева», 2005

11. Субботина Л. Ю. Развитие воображения у детей. Популярное пособие для родителей и педагогов. – Ярославль: Академия развития, 1996

12. Шалаева Г. П. Большая книга правил поведения для воспитанных детей. – М.: Из-во «Эксмо», 2006

13. Шашкова З. В. Занятия по предшкольной подготовке: развитие творческого мышления (программы, игровые задания, стимульный материал). – М.: Глобус, 2007

14.  Игры с карандашом. – М.: ЗАО «РОСМЭН – ПРЕСС», 2007
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Пояснительная записка

Хореография – искусство, особенно любимое детьми. Движение под музыку – один из самых эффективных методов развития детской музыкальности, поскольку он основан на естественной двигательной реакции на музыку, свойственную любому ребёнку. 

Кроме этого, занятия танцами способствуют укреплению здоровья ребёнка. А ведь именно здоровье – важнейшая предпосылка правильного формирования характера, развития инициативы, воли и природных способностей. 

Актуальность занятий хореографией в наши дни во многом обусловлена большой умственной и психологической нагрузкой в образовательных учреждениях и, как следствие этого, малоподвижным образом жизни и резким ростом заболеваемости среди школьников. Регулярные занятия танцами повышают уровень двигательной активности, помогают исправить ряд физических недостатков (полноту, сутулость, косолапость), способствуют профилактике сколиоза и плоскостопия, а также помогают выработать красивую и лёгкую походку, развить упругость мышц. Танец помогает каждому ребёнку стать неповторимым, учит красиво двигаться, знакомит с возможностями своего тела.

Цель: Создание благоприятных условий для творческого развития ребёнка средствами хореографического искусства.

Задачи:

Образовательные:

- познакомить детей с историей возникновения и развития танцевального искусства;

- учить выполнять танцевальные движения в соответствии с программой;

- способствовать становлению чувства ритма, темпа, исполнительских навыков в танце и художественного вкуса;

- формировать правильную осанку, красивую походку;

- научить детей правильно использовать термины, формулировать определения понятий, используемых в хореографии.

Воспитательные:

- учить радоваться успехам других и вносить вклад в общее дело;

- воспитывать волю, целеустремлённость, умение преодолевать трудности.

Развивающие:


- развивать способности детей, помогающие достижению успеха в хореографическом искусстве

- развивать силу, выносливость, ловкость, гибкость, координацию движений.

Хореография позволяет также решать задачи физического, музыкально – ритмического, эстетического и, в целом, психического развития детей.


Одно из центральных мест в области хореографического преподавания (и в данной программе) занимает музыка. Для того, чтобы научить детей красиво двигаться, для сопровождения  танцевальных  движений и упражнений   выбирается музыка с чётким ритмическим рисунком, соответствующая возрасту детей. Музыка, обладающая исключительной силой эмоционального воздействия, сопровождая движения, повышает качество их исполнения – выразительность, ритмичность, чёткость, координацию. 

Обучение движению начинается с наименования упражнения, показа педагогом и объяснения техники. Это необходимо для создания зрительного образа и последующего осмысления движений. Объяснение техники лаконично и понятно. Вначале второстепенные детали и тонкости движения опускаются. Первый раз движение показывается с полной амплитудой, с соблюдением всех требований, к его характеру и форме. Это необходимо для того, чтобы дети поняли, какой идеал, к которому они должны стремиться. При несовершенном показе у детей создаётся неверное представление о движении, и оно заучивается с ошибками, которые могут закрепиться и перейти в навык. Далее  демонстрируются отдельные части движения с меньшей амплитудой или в более медленном темпе, внимание детей сосредоточивается на важных деталях. После первого исполнения упражнения детьми педагог разъясняет, были ли допущены ошибки и какие. Затем следует вторичный образцовый показ. На протяжении всего занятия (особенно на его начальных этапах) очень важно следить за формированием у детей правильной осанки.

Заканчивается занятие упражнениями на расслабление, несложными танцевальными комбинациями, составленными из элементарных движений небольшой амплитуды, из лёгких шагов и дыхательных упражнений. Это действует успокаивающе.

Форма для занятий: мальчики занимаются в футболке и шортах, девочки -  в гимнастическом купальнике или футболке и короткой юбочке. На ногах – чешки или носки. Занятия проводятся в сопровождении концертмейстера, частично используются фонограммы. Перед каждым занятием необходимо проветривать зал.

Результативность обучения:

Планируемые результаты:

По окончании 1 года обучения  дети должны:

Знать:
· основные позиции рук и ног, предусмотренные программой;

· понятия «круг», «полукруг», «колонна по одному», «колонна по два», «колонна по четыре», «два круга», «шеренга», «цепочка», «змейка», «звёздочка», «корзиночка», «воротца», «карусель»;

· понятия и термины в соответствии с программой;

· правила поведения в хореографическом зале и правила техники безопасности.

Уметь:

· реагировать на начало звучания музыки и её окончание;

· слышать и различать понятия: «тихо», «громко», «быстро», «медленно»;

· самостоятельно выполнять под музыку знакомые движения;

· ускорять и замедлять движения вместе с музыкальным сопровождением;

· двигаться в такт музыке, сохраняя правильную осанку.

Предполагаемые результаты:

Требования к результатам изучения образовательной программы «Хореография» включают формирование всех видов универсальных учебных действий -  личностных, коммуникативных, познавательных и регулятивных с приоритетом развития познавательной сферы. 

Результаты формирования универсальных учебных действий:

Личностные:

1. Ценить и принимать следующие базовые ценности:  «добро», «родина», «природа», «семья».

2. Уважать свою семью, своих родственников, любить своих родителей. 

3. Формирование интереса (мотивации) к обучению.

4. Использование фантазии, воображения при выполнении учебных действий.

Регулятивные:

1.Организовывать свое рабочее место под руководством педагога. 

2. Определять цель выполнения заданий во внеурочной деятельности, в жизненных ситуациях под руководством педагога (Ответ на вопрос «Для чего необходимо знать (уметь)?»)

3. Определять план выполнения заданий во внеурочной деятельности, жизненных ситуациях под руководством педагога.

4. Учащиеся осуществляют учебные действия по намеченному плану

5. Осуществление контроля (применяются формы самоконтроля, взаимоконтроля) (работа в парах, тройках, мини группах)

6. Оценка деятельности по её результатам (самооценивание, оценивание результатов деятельности товарищей)

Познавательные:

1. Отвечать на простые вопросы;

2. Знакомство с русскими народными танцами;

3. Осознанное и произвольное построение речевого высказывания в устной форме;

4. Включение в творческую деятельность под руководством педагога

5. Уметь следовать образцу, правилу, инструкции, уметь увидеть целое раньше его частей.(при изучении танца)

Коммуникативные:

1. Участвовать в диалоге на занятии и в жизненных ситуациях.

2. Отвечать на вопросы педагога, товарищей. 

3. Соблюдать простейшие нормы речевого этикета: здороваться, прощаться, благодарить.

4. Слушать и понимать речь других.

5. Умение работать  в паре и небольшими группами. 

6.Обсуждать в ходе совместной деятельности возникающие проблемы, правила

Данный курс рассчитан:

Первый год обучения: 34 часа - 1 раз в неделю по 1 часу (33 часа - для первоклассников).

Учебно – тематический план: 1 год обучения (34 часа) 

	№
	Т Е М А
	Кол-во часов

	
	
	теория
	практика
	Всего

	1.
	Вводное занятие
	0,5
	0,5
	1

	2.
	Азбука музыкального движения
	1
	3
	4

	3.
	Партерная гимнастика
	-
	8
	8

	4.
	Импровизационные игры
	-
	6
	6

	5.
	Элементы акробатики
	-
	5
	5

	6.
	Танцевальные этюды. Танцы
	-
	9
	9

	7.
	Итоговое занятие
	-
	1
	1

	
	Всего часов:
	1,5
	32,5
	34


Содержание занятий

1. Вводное занятие (1 час)

Техника безопасности. Знакомство с детьми. Игры на знакомство. Поклон.

    2. Азбука музыкального движения (4 часа)

Марш. Построение в колонну. Построение в шеренгу. Построение в круг. Фигурный марш. Бег. Бег взахлёст. Прямой галоп. Приставной шаг. Подскоки, галоп, полька (элементы)Боковой галоп. Упражнения для всех групп мышц. Упражнения на изоляцию и координацию. 

3.Партерная гимнастика (8 часов)

Упражнения для укрепления мышц пресса, стопы, позвоночника. Партерный тренинг.  

4. Импровизационные игры (6 часов)

Игры «Учитель», «Преврати стул в…», «Молекулы», «Метаморфозы», «Собери фигуру», «Пристройки», «Кулисы», «Зеркало»

5. Элементы акробатики (5 часов)

«Мостик», растяжка, шпагат продольный, «Веревочка», стойка на руках у стены, элементы у станка «Ножницы», «Перекидка», «Колесо», кувырки (на маты, «рондат» и др.)

6.Танцевальные этюды. Танцы. (9 часов)

Танцевальный этюд на использование приставных шагов. Танцевальный этюд на использование переменного шага. Танцевальный этюд на подскоках и па – польки. Танец «Смени пару». Па – польки. Па – польки в парах. Балансе. Танцевальный этюд на вальсовых шагах. Вальс с переходами. «Качели», «Сидячая дискотека». Кадриль с переходами. Новогодний флешмоб.

7. Итоговое занятие (1 час)

Подведение итогов за год. Повторение танцевальных этюдов и танцев.

Оценка образовательных результатов:

Для того чтобы  построить образовательный процесс с учётом  базовой подготовки и особенностей темперамента детей, на первых занятиях проводится входной контроль (наблюдение), позволяющий определить хореографические способности каждого обучающегося, по следующим критериям:

Критерии оценки результатов обучения

1. Подскоки

5 – ребёнок правильно делает подскоки, тянет носок, подскок высокий

4 – делает правильно, носок не тянет

3 – подскок не высокий, не музыкально

2 – подскок делает неправильно, немузыкально

1 – пытается сделать

2. Чувство ритма, музыкальность

5 – ребёнок хорошо чувствует музыку, ритм

4 – иногда допускает ошибки

3 – иногда попадает в ноты

1 – 2 – не чувствует музыку, нет чувства ритма

3. Устойчивость и знание позиций ног классического танца

5 – ребёнок знает все позиции, стоит правильно, осанка хорошая

4 – знает позиции, в выполнении допускает небольшие неточности

3 – стоит не совсем устойчиво

1 – 2 – стоит неустойчиво, знает не все позиции

4. Боковой галоп

5 – ребёнок выполняет всё правильно

4 – допускает небольшие погрешности

3 – выполняет с ошибками

2 – выполняет с ошибками и не музыкально

1 – пытается делать

5. ПА – польки

5 – ребёнок выполняет всё правильно

4 – выполняет правильно, но есть мелкие погрешности

3 – не до конца выпрямлены колени, спина, руки, носки не натянуты

2 – выполняется не слишком правильно технически и не музыкально

1 – пытается сделать

6. Упражнение «мостик»

5 – ребёнок легко и правильно делает «мостик»

4 – делает правильно, но с трудом поднимается

3 – имеются погрешности, прогибается с трудом

2 – делает упражнение с поддержкой

1 – пытается сделать

7. Шпагат

5 – ребёнок делает хороший, полный шпагат

4 – садится на шпагат, но не выпрямляет спину

3 – не садится на шпагат, но ноги растянуты правильно

2 – опираясь на руки, тянет ноги

1 – попытка сделать

Помимо входного контроля ежегодно для всех обучающихся также рекомендуется проводить промежуточный (в середине учебного года) и итоговый (в конце учебного года) контроль по тем же критериям, сравнивая результаты наблюдений.

Методическое обеспечение программы:

1 год обучения.

	№
	Т Е М А
	Форма проведения занятия
	Форма контроля

	1.
	Вводное занятие
	Беседа, игра
	Наблюдение, диагностика

	2.
	Азбука музыкального движения
	Показ и объяснение педагога, практическая работа
	Наблюдение педагога

	3.
	Партерная гимнастика
	Объяснение педагога, игра
	Наблюдение педагога, оценка детей

	4.
	Элементы классического экзерсиса
	Показ и объяснение педагога, практическая работа, беседа
	Наблюдение педагога

	5.
	Элементы народных танцев
	Показ и объяснение педагога
	Наблюдение педагога, анализ

	6.
	Танцевальные этюды. Танцы
	Беседа, показ педагога, отработка навыков танца
	Наблюдение педагога, анализ танцев педагогом

	7.
	Итоговое занятие
	Беседа, игра, выступление
	Диагностика


Материально-техническое обеспечение программы:

1. Танцевальный зал с деревянным полом

2. Хореографический станок, укреплённый в пол и стенку, из двух параллельных брусьев (высота нижнего бруса от пола 80 см., верхнего бруса 100 см.)

3. Зеркала на стене

4. Фортепиано

5. Магнитофон

6. Аудиокассеты с музыкой разных жанров: классической, народной, эстрадной, современной, детскими песнями.

7. Видеозаписи различных танцев, выступлений, концертов

8. Коврики для занятий в партере (индивидуальные на каждого ребёнка)

Рекомендуемая литература:

1. Программы для внешкольных учреждений и общеобразовательных школ. М.: «Просвещение», 1978

2. Л. Бондаренко Методика хореографической работы в школе и внешкольных заведениях. – Киев: Музычна Украина, 1985

3. Т. В. Пуртова, А. Н. Беликова Учите детей танцевать. М.: Гуманитарный издательский центр ВЛАДОС, 2003

4. С. Руднева, Э. Фиш Музыкальное движение. – М.: Из – во «Просвещение», 1972

5. Р. Л. Череховская Танцевать могут все. – Минск: Из - во «Народная асвета», 1973

Календарный учебный график на 2022-23 уч.год. (четверг, 1 г.о.)

МОУ Гимназия №1, 1 классы

Педагог: Кошелева А.Д.

	№ занятия
	Дата по плану
	Дата по факту
	Тема 

занятия
	Кол-во часов

	1
	22.09
	
	Вводное занятие. 

Инструктаж по технике безопасности.
	1

	2
	29.09
	
	Азбука музыкального движения, перестроения. Импровизационная игра «Преврати стул в …». 

Позиции рук и ног.
	1

	3
	6.10
	
	Партерная гимнастика. 

Импровизационная игра «Зеркало».
	1

	4
	13.10
	
	Азбука музыкального движения, элементы акробатики. Импровизационная игра «Собери фигуру».
	1

	5
	20.10
	
	Партерная гимнастика. Импровизационные игры «Учитель» и «Преврати стул в …».
	1

	6
	27.10
	
	Танцевальный этюд «Кадриль с переходами», элементы акробатики.
	1

	7
	3.11
	
	Азбука музыкального движения (упражнения на все группы мышц), элементы акробатики.
	1

	8
	10.11
	
	Партерная гимнастика, элементы акробатики. Повторение танца «Кадриль с переходами».
	1

	9
	17.11.


	
	Азбука музыкального движения, элементы акробатики. Импровизационная игра «Зеркало».
	1

	10
	24.11.
	
	Партерная гимнастика. 

«Сидячая дискотека» - разучивание.
	1

	11
	1.12.
	
	Азбука музыкального движения. 

«Сидячая дискотека» - отрабатывание.
	1

	12
	8.12.
	
	Партерная гимнастика, элементы акробатики. Танцевальный этюд «Новогодний флэшмоб».
	1

	13
	15.12.
	
	Азбука музыкального движения, элементы акробатики. Повторение «Новогоднего флэшмоба». 
	1

	14
	22.12.
	
	Импровизационные игры «Зеркало», «Молекулы», «Кулисы». Упражнения в партере.
	1

	15
	29.12.
	
	Повторение танцевальных этюдов «Кадриль с переходами», «Сидячая дискотека», «Новогодний флэшмоб».
	1

	16
	12.01.
	
	Азбука музыкального движения. Комбинации на координацию. Элементы акробатики.
	1

	17
	19.01.


	
	Партерная гимнастика. 

Импровизационные игры «Учитель», «Собери фигуру».
	1

	18
	26.01.
	
	Азбука музыкального движения, элементы акробатики. Импровизационная игра «Собери фигуру».
	1

	19
	2.02.


	
	Танцевальный этюд - вальс «Качели». Разучивание.
	1

	20
	9.02.


	
	Партерная гимнастика, разучивание вальса «Качели».
	1

	21
	16.02.
	
	Азбука музыкального движения. 

Отрабатывание вальса «Качели».
	1

	22
	2.03.
	
	Партерная гимнастика. Упражнения на силу и выносливость. Импровизационная игра «Кулисы».
	1

	23
	9.03.


	
	Азбука музыкального движения. Импровизационная игра «Учитель». Элементы акробатики.
	1

	24
	16.03.
	
	Партерная гимнастика. Силовые упражнения в парах. Импровизационная игра «Молекулы».
	1

	25
	23.03.
	
	Азбука музыкального движения, элементы акробатики. Импровизационная игра «Метаморфозы».
	1

	26
	30.03.
	
	Партерная гимнастика. 

Танец «Смени пару» - разучивание.
	1

	27
	6.04.
	
	Повторение танца «Смени пару». 

Импровизационная игра «Метаморфозы».
	1

	28
	13.04.
	
	Азбука музыкального движения (упражнения показывают сами дети), элементы акробатики. Импровизационная игра «Учитель».
	1

	29
	20.04.
	
	Партерная гимнастика, силовые упражнения в парах. Импровизационная игра «Пристройки».
	1

	30
	27.04.
	
	Азбука музыкального движения. Импровизационные игры «Пристройки», «Кулисы». Элементы акробатики.
	1

	31
	4.04.
	
	Партерная гимнастика, растяжка, элементы акробатики, силовые упражнения.
	1

	32
	11.05.


	
	Повторение импровизаций.
	1

	33
	18.05.
	
	Итоговое занятие. Повторение танцевальных этюдов (самостоятельная работа).
	1

	34
	25.05
	
	Итоговое занятие.
	1

	
	
	
	Итого:


	34


